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|0S melhores EV 

'NINTENDO E MASTER 


OS LEITORES AJUDAM 
A PASSAR DE FASE - 


jBRASILBROS SUPERAI 
'OS AMERICANOS 


0 ROBÒ GAME MANIACO 


set/ £/tS£;VffO VélB ' 

3 MEGA DRIVE I 

1 MASTER SYSTEM 
1 OCULOS 3D 
S'CARTUCHOS MASTER 
SYSTEM COM 1 MEGA 

1 PISTOLA LIGHT PHASER 

2 MINI GAMES DÉ 20 NIVEIS 
2 MINI GAMES DE 8 NÌVEIS 

2 MINI GAMES DE 1 NtVEL - 


tO RAP1D PIRE 


USTA COMPIETA DOS 150 VENCEDORES DA 2.‘ SVPERPROMOCAO 



















































(Nintendo) 

EnTERTBinfTlEnT 

SV5TEI71 


AAU 


mi ìj(v umur 



Super Famìcom 

$5 



A Dimensdo està abrinùo novas 
lojas pela cidade e interior para 
facilitar o acesso de novos 
ciientes 

Procure hoje mesmo urna petto 
de voce e venha conhecer o 
que hó de methor erri 
videogames 

• tATUAPt 

R Sr Virginia. 107 - CIP 03084 
tets (011) 217 7161296-4928 
9 VlLAMAMANA 

R. Atomo Celso. 771-CfP 04119 
teli (011)884 8151/884 8152 
9 CINtRO 

R Xavier de Jole do. 210 
2° Andar C£P 01048 
teli (Oli)363226 34-8391 

9 SANTANA 

R AlfredoPuiol.481-CUP 02017 
Jet 950-9510 

9 POMPE IA 

R Paul Pompeia. 442 

CIP 05025 - hit (011)864 5705 

• JAKCHNS 

R da Consolando, 2970 
CIP 01416 
9 !iANIO ANIJPf 

R Pe Manoel da Nobtega. 236 
CtP 09080 - tei (011)449-2135 

• CAMPI NAS 

Av And/ade Neves. 1654 
(Castelo) CIP 13015 
(et (0192)41-6828 

9 LIMIWA _ 

R Capitùo Bernaides Silva. 494 
CIP 13480-lei (0194)410483 

• SANIOS 

Av Ana Costa. 376 - to/a 17 
CfP 11100- Tel (0132)40-166 



FREH.A 204 9711 




SENSACIONAL SUPERPROMOQAO III 



Mostre sua arte e ganhe 
dezenas de prèmios 


1 0 ao 3° 



Mega Drive 

Master System 

Oculos 3D 

6?-ao10? 

Cartucho para Mas¬ 
ter System (1 Mega) 

Pistola Light Phaser 

12° è13 fl 

Mini Game sèrie Master 
Mini Game 20 niveis 

16 ? e 17" 

Mini Game 8 niveis 

18° e 19* 

Mini Game 1 ni'vel 

20* ao 29* 

Rapid Fire 

Seu desenho vale um Mega Drive e multo mais: Master System, Óculos 3D. 
eartuchos Master System e pistola Light Phaser. 


Parttape desta sensac sonai Superpromocào VIDEOGAME TEO 
TOV: e 30 risponder as etneo pergunlas corretamente, e $ col h or 
eri ire os personagens Sonic, Alex Kiddou Shmobi (apertas um de- 
les) r desenhar no espaco em branco do encarte desta edipèo {m 
copiar as pergurtfas e lazer o aesenho em quaJqu er taro anno) e in¬ 
viar a Sigla Editerà 

Os critèrios para a esco! ha dos vencedores serào as respo&tas 
c or rei a s a o desen ho m a i s bo n ito a se r esco! ludo por um jù f i Para 
ganhar é so cotooar um X " ria resposta cerreta fapenas um para 
cada perguntaì. caprichar no desenho e torcer. Nào esqueqa de 
preencher c of retarne nte o cuponi co n seu nome e e ode reco oprò* 
pioto e enviar o m alenai a Sigla Editerà iR,. a Al ice de Castro n T! 60. 
VKaMariana.Sào Paulo, SP.CEPIMCM5)ateo dia 15/06/91. 


li Quanto* ìógov. jà teram fancadou oela '<-i Toy no Bras-I para o Master Sy&s. 
i : nmm m £0 . \ de 30 A 4>; • rie 50 ò ìfc t ì 

Si Qua 1 o videogame de lercia geraqào ma«s tftìjpcfctiQ no Pasil 7 

j B-! System ; ■ Phenmn System ■ : M.K-er System 1 i Oyna*M 

3) Qi/.'-i o nome do cartucho egrek&fo oa r M ckev Mcwsa? 

« £ SVVAÌ\ i CastrP t)1 I lustri )Sh \p ì id • m ns • )&&**© WSjj 

4j Denfre as avan^adtomas calaci < ■ e do Mega Drive destacam se 
i :« SVj tJùtm. tO'd'ànais de àudio e uarrochii o-a até-6 rrjftga 
i i eores f " 7 ;:ftr.as de ,audio e ■ -V' .i:ho® de aie 4 mega. 

t'vl . *>4 1-se .i.. ■ of'.' 1 d- n>j è mega 

( ,i 564 uotes 05 óhfòaté de àtwjio e garr;jciu».s ou aie 4 rrnage 
. 1 .■ Mega Prive o ad^kador para .0 Mnsier System serve para 

T r ..I ; ^ .!- . .-Ji : , |. « M'-.j.j D‘ : O'I p&! Vf;l '”V! ! VrfSX-F Syj! 

I Tdnw a -'Vi 1 I oy.iura <*:■ Master S.y$fèrn .cornpai;vei corri Mega Df 
< , Toma? os mas m?ys rapido? e n? gtripf:s mais poderosa 

, ■ T..rnat iny^nciM-^ r= neacnr em rodo? ds jogm dò Master System 





Teteloftes que nào pargvam de locar 
1 PiShas de cartas chegando. Agitarlo io- 
tal na redagào. Este foi o clima durame 
a preparalo cesta ter cetra edipèo de 
VIDEOGAME Aièm da equipe de jo 
gadores, repórteres e lotògiafos — 
mais urna ve? analisando estratégias de 
cada jogo. conferendo cada dica cu cà¬ 
dì go a 'pr esenta dos leitores 
tornava se cada vez mais marcante. 

Pel o le'don 0 . lesto ree pediarr dicas 
ou lìgavam para dar a sua pròpria di¬ 
ca Out'os. a inda desejavam r esci ver 
dùvtdas tècnrcas. Surgia entào uni gra¬ 
ve problema, com loda equipe sten¬ 
dendo c lei afone nàò sobrava tempo 
para preparar a sd^o. A sciupa rei 
— Famentamos mas nào ho uve outro 
leilo — nào dar ou receder dicas por 
tefeicne e encarregar apenas urna pes- 
soa de aiende^ os outros telato nernas 
a brevi andò a conversa. A partir de en 
tào, solicitamos aos Jeitores qua lagam 
contato apenas por caria 

Até o final de aprii chegado 

à redagào ce VIDEOGAME exatamen- 
le 1.41 7 cartas. F !oda$ (ufa!) lìdas e 
anaiisadafr So nào to- possi voi, é evi 
dentò pubhcar todas, Assim, escothe- 
mos atgumas das mais representatìvas, 
que estào put^cadas a partir da pàgi¬ 
na 15. 

E deste cornato "mais intimo 11 corri 
npssos I Stores surgiu também urna no¬ 
va segào Dicas do Lettor, Neia eslàc 
sefecionadas as estraiég^as e códigos 
.mat£ inmressantes que chegaram por 
carta A ex poetai: va é de que a partici’ 
pagào do leitor aumento: Mais dscas. 
mais cartas. mais consti Ita s. Parece n^ 
vitàvel. isso nem propòe novos clesafioa 
Maénao é disse. gfinaK que todos nòs 
gostamos 7 

Os edilores 


f" 65 ^ 

r ATARI 

Como -M 
a provenir m^'b 

OS jOgos^Ksc 


INDEX 


6-BITS 

Veja quem ganhou 
os prèmios do H concorso 
VìDETOGAME Tee Toy, 
con Pepa o Super Famicom, 
e muito mais 


15-CARTAS 

As cp-niòes dos feitores- 
sob- p e s rev sta e suas 
Consu-tas sobre (ogos. 


22-DICAS 

DO LEITOR 

Contira os etìdtgos, 
estratégsas e iruques 
onviados pelos teito.es 


42-MASTER 

SYSTEM 

As novidades e as dìcas 
para vocé jogar mèlhor 


24-NINTENDO 

Os langamentos 0 os 
fcgos mats sensacfonais. 

coni todas m 
estratégras 




52 

MEGA 

DRIVE 


Os truques para 
conseguir ir até o 
final dos logos. 


57-QUESTÒES 

TÉCNICAS 

Emenda quai cadùcèo 
é aderto em qual 
console. E sartia corno 
t - avallar se ama fita està 
V * ou nào com deferto 


veja n pontoaqào dos mernores 
jogadores de Master System 
_. e de Nintendo. 


'o 





























no dia do largamente, e mais 
de 1.5 mrihéo alé aprii.. No Bra^ j 
sii, algomas import adgras jà j 
oterecem o modelo japonès, I 
q ue é cornerei al izado ao prego 
de 600 a 800 dótares 
Apesar ae ter o seu design 
adequado para o mercato | 
americano e. prò va ve! mente, j 
outro nome, a Nintendo garan¬ 
te qua ascaracterfsLcas técn** 
cas do modelo japonés seràc I 
mantidas. Para quem gosta de I 
dados técnicos. a resolupào j 
gràfica màxima do modelo ja- | 
ponès é de 512 x 448 pixels {a 
qeantidade de pontos na t età), 
estao disponrveb até 32718 
cores, ctas qua:s 2 048 podem ; 
ser apre seni adas na tata ao j 
m esimo tempo, e aìnda orto 
"vozes 1 simultànea^ de som, 1 
geradas por um processai J 
digitai serrielhante ac utilizarlo j 
nos toca-discos a laser Sù pa- ! 
( ra efeito de comparalo, a ver- ] 
sào de 8 brts apre senta resolo- ! 
gào de 256 x 132 plxets 16 co- i 
res sirruitàneas e très canaF$ de 


G VIDEOGAME 


te de seu novo console de 16 
bi ts no mercado americano 
Arnda serri nome definido, o Su¬ 
per NES - Super Nintendo En¬ 
tertainment System, corno verri 
sendo chamado extra- oftcial- 
mente — deve estar nas lòjas 
là em smembro deste ano. 

Està foj. tatvez, a ma*or noti 
eia para os fanàteos pe-a mar¬ 
ca naquele pass. E nào è para 
menos: a vers&o japonesa do 
console, o Supe' F amiconi (Su¬ 
per Family Computer}, vem en- 
cantando o pubico desde o 
seu lentamente, em novèmbre 
do ano passa de A alta resolu- 
q&o gràfica jogos mais tomtos 
e compfexos e a inerivo! ,quai> 
dada sonora sào. sem dùvida, 
a razào para tanto su cesso, que 
motivoy oa japonases a consu¬ 
mi rem 400 mi■! consote apenas 


Superpromocao II 


A Superpromocao II VI¬ 
DEOGAME Tee Toy acumufou 
mais de 70.QQQ cartas, vindas 
de todo Brasi! Por questào de 
justiga para com todos os par¬ 
tici pantes, foram selee ionadas 
a$ pnmeiras cartas remeTidas 
de todas as regiòes do pafs, a 
partir do dia em que a revista 
entrou em venda nas barcas. 
Exp^ica-se; ctevieto ao processo 
de distri bui gèo VIDEOGAME 
chega em datas dtferenres às 
reg óes Sudeste, Sul Centro- 
Oeste. Nordeste e None. Com 
isso, mais de 1 GGO cartas fo¬ 
ram 3$ pnmeiras a chegar, com 
todas as resposias corr^tas 

A definìgào entào dos 150 
ganhadores de prèmios fai por 
sortelo, conforme previa o regu’ 
lamento. Na primeira laso. fo¬ 
rami sondo retri actós cartas 
(sempre por scrìvo) até chegar 
ao nùmero de 150 Oepots k> 
ram sorteados os prèmios pe¬ 
la ordem ou seja. pnmetra car¬ 
ia sorteada. 150° prèmio, se 
gunda carta. 149* prèndo e as¬ 
si m por Piànte a té 0 pn metro. 

Goube aos garotos Paulo 
Presotti Erguy (11 anos), Eduar¬ 
do Ok arnetc (11 anos) e Julia- 
na Giovanett? de Jesus (13 □ 
anos) tazer os sorte!os no óra ^ 
24 de aprii de 1SÉ1 na sede da | 
Sigla Edjtora. em Sao Patrio i 


(SP). Estiveram presentes Ste- 
fano Amhold (dketor da Tee 
Toy) Anqré Goldfa^b (Gerente 
de Produto da Tee Toy), Vate- 
ria Sandre {assistente de produ- 


0 leìtor Cézar Prudente Ro- 
dngues (de camusa verde) rece- 
beo o Mega Drive a que tinha 
direito corno primevo cotocado 

da Superpremoiffo I VIDEO* 
GAME Tee Toy A entrega se 
reafzou em Uberiàndia (MG), 


ga Drive; 6* ao 8 . P — Console 
Master S^-stem 9® ao 13* — 
Pistola Light Phaser 14 c e 15* 
— Ùcufos 30. 16* ao 20? ™ 
Mini Games sene Masters; 21 ? 
ao 30° — Min. Games. 31 c ao 


onde Cèzar mora, na !0;a Bazar 
Orientai (^epresentada por San¬ 
dra. ao centro) Rodrigo do Car¬ 
me Cauto, da Ariindo Repre- 
sentagào Ltda. {represen fante 
da Tee Toy) toi quem entregou 
aofeliz Cézar o Mega Drive 


to da Tee Toy). Marte Cé^a For- 
lado e Josias Sslvtìifa (direiores SO* - Rapa f re, 51 G ao 150° 
da Sigla Editerà Ltda). t Gaamsetas VIDEOGAME 

Os 150 prèmios sorteados fo * Vamosl se seu nome està 
ram: 1 & ao 5* — Console Me- na lista de premi ad os 1 


Maga Olive e n tregue em Mi nas 


MaM< rSystrm 


Paullsta ganha Master 
System 

Jonny Ken Haya, de Sào Ber¬ 
nardo do Campo (SP). recebèu 
de Ariete M. Lopes. da Sigla ! 
Ed4ora Ltda. o conscie Master 
System corno prèmio pete se- 
gunda cotocagao ca Super- 
promo^ào \ VIDEOGAME Tee 
Toy A entrega fai na sede da 
prèpr.a Sigla em Sào Paulo 
(SP). 0$ dema^s prèmios toram 
er>tregues na sede da Sigla Edi¬ 
terà ou enviados pelo&Cor¬ 
rei ds. 


SUPER 

IME 3 


A Nintendo of America Ine., 
que produz o videogame Nin¬ 
tendo de terceira geragàc nos 
EstadosUnidos, anuncìou f em 
Janeiro deste anp, o langamen- 


0 g&nh&dùr do Master System 
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otto cartafs, este processadOf 
galante som estéreo $$ melhof 
quaijòade e atnoa um i &ve elet¬ 
to eco, que reproduz a sensa- 
gSo ae se estar jogando no prò¬ 
prio ambiente do jogo. 

Entresanto, basta umaoihaaa 
nos contrtìes para emende*' o 
tado pràtico de tanta sofistica^ 
gèo. Atèm dòs-lfadicionàs t>o- 
tóes A, B, Start, Setect e o dire- 
cionai em forma de crui (con- 
trot pad) existerri mais 
quatro, denominados X Y L e 
R Os boEdes X e V . locai zados 
togo acìma de A e 8 represer 
lam ouiros movimento^ do per- 
sonagem, aumentando erri 
muto as possibilidades do jogo 
e, iógfco, requerenco mais ha- 
btfdade do jogador. E os bc- 
tòes L e R [de iett. esquetde e 
righi di reita), loca^^ados na 
pane posterior do controle, per- 
mitem qua a tefa seja "roSada" 
para a frante ou para tràs. sem 
que se movimente o persona- 


gem Iste permute que a cena 
sagù itile ou a que licou para 
t,r4s seja ravis^a ou antacipada 
pelo jogador. 

É darò qua o major astro da 
em presa nào pooeria fcar de 
fora desta 11 re voluto Assim. 
Mano està de volta, desta vez 
em um excitante jogo, o Super 
Mario World Multo pareodo 
com o jà ciàssico Super Mario 
Bros. 3 Mano 4. Como jé està 
sendo chamado, apresenta 
rntMas outras possi pii idades 
aos jogadores — toefos os cito 
bot&es do contrale sào usados 
neste jogO, 

Como na versio de 8 bus, 
Mario cometa em um grande 
mapa, e deve encontrar e libar 
tar a familia rea! do Remo dos 
C ogu mei os. a ventura nd o- se 
por cito novosmundos. Só que 
existem 96 fases a serem cum 
pridai no total, das quais 20 
sào obrigatórias paFa que se 
cheque ao fina! do jogo. Con¬ 
to do, os mais habiiidosos vào 
perceber que as fases rescan- 
tes podem levar a r.ovos carni 
nhos. revelando um segundo e 
surpreendenle frnal ► 


/finìhn 


Para contro?ar tantas possi br¬ 
ìi dades. o Super Famicom con¬ 
ta corn dois microprocessacto- 
res Qprccessador centrai, que 
control a todas as funqóes de jo 
.go e cenàrios, é o 65816, de * 6 
brts. e que é urna versào do tra- 
dicionai 6502 oe 3 bits usado 
' ■ Gragas 


a essa caracterfstica. o Super 
Famicom pode "rodar* 1 todos 
os jogos fà produzFdos em 8 bits 
-- evidentemente, sem aumen^ 
to da definigào gràfica e da 
quaiidade sonora. 0 segundo 
p r ocessador, que controla os 
recursos sonoros, è de 8 bits. 
produzido pela Sony. Além dos 
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REDI 

UNIVERSOFT 


Locando - Vendas 
Trocas e Compras 

VIDEO GAMES 

' NINTENDO 

* MASTER SYSTEM 

* DINAVISION M 
' BIT SYSTEM 

* PHANTON SYSTEM 

* MEGA DRIVE 

* GAME BOY 

ACESSÓRIOS 

* ADAPTADORES 

* PISTOLAS 

* ÓCULOS 3D 

* RAPO FffiE 


CONTIRA OS ÙLTIMOS LANCAMENTOS PAM 
MEGA ORIVI 

SENSACIONAIS LANCAMENY05 PARA 0 
PADRÀO NINTENDC 

E M1HT0 MAIS PARA 0 MASTER SYSTEM 
E GAME BOY. 


SISTEMA INEDITO DE VENDAS. 

['CMOS A PRIMEIRA SOfTHOUÈE A DIOVAR 
0 MERCADO DE VENDAS DE PROGHAMAS PARA 
MSX E PC, ATRAVÉS DO SISTEMA DI REEMBOLSO 
POSTAI. 0 CLIENTE PODERÀ FAZEH 
SEU RECIDO DE QUAIOJER PARTE DO PAÌS 
E PAGAR SOMDITE AO HETIRA-LO NA AG&CIA 
DO CORSEIO MAIS PRÙXtMO 

A FRIMEIRA £M INFORMATICA AGORA 
TAMEÉM A PRIMEIRA A COLOCAS A DÌSPOSICAO 
DE SEUS CLENTES ESTE SISTEMA DE 
VENDAS PARA CARWCHOS E VIDEOGAME. 

PROMOQÒES DO MÉS 

NINTENDO - IAPONÉS <60) e USA (») 
Tartarea» Niujfti 2 - Megasiaa 3 
Dtììélfl Di j gcu 3 • Super Mono 3 
Pe rasisi^ a - Gremita» 2 

Prega de Uflgiiaeiito- Crt 18-300,00 
Ostro»; 

Tatìatojas Naia» 1 ■ Robocop 1 
Doublé Drago® I b 2 ■ Super Caalra 
Dick Trjcy ■ Rad Racer ■ Basket 
Tico e Teco ■ Mike Tyson - Goal 

Prego: Consulte. 

VALE 1 LOCA^ÀO 

NEGOiH 5 TMGA ÌSTS VALI E CANNE A 
U3CAC*D PE1 CASTTUCHC POS t IMA 

R.CON3ELHEHO BBOTERO t 589 ■ CJ 42 
CEP: 01154 - SÀO PAULO SP 


V_ 


FONE: (011) 82S-5240 




OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES 

NINTENDO MASTER SYSTEM 

Yo! NOid , 

1 

MHchaei Jackson s Moonwalker 

Mega Man HI 

2 

Alex Kidd in The Miracle World 

Doublé Dragon III 

3 

Super Monaco GP 

Teenage Mutani Ninja Turtles II 

Aj 

California Games (Jogos de Ver So 

Metal Storni 

fW 

Super Futeboi 

The Simpsons: Bari va. The 
Space Mutante 

6 

: Vigilante 


Gremiins II The New Batch 

71 

Doublé Dragon 

Cast le verna Ili Dracula’s Curse 

81 

' After Burner 

Dick Tracy 

91 

Golden Axe 

Super Mario Bros 3 

101 

Choplifter 

POM» E>SSCtLii^ VIDEOGAME 



Um tapete''màgico” 


Parsa os adeptosda ginàstica 
aeròbica, a Nintendo arrocca 
na oferece o Power Pad um 
lapete que ao ser hgado na en¬ 
tracte op controie 2 do consc¬ 
ie, passa a acionar os comari- 
tìos na tela. O aoessòno precì¬ 
se também de um caduche es- 
pecial, o "Dance Aerobica " 

O funaorramenio do tapete 
- que pedo $er coneeiado no 
consofe Bit System fabnoa- 
do no Brasil peia Dismise — è 
bacante snmples Basta pisar 
nos focELis fndicadas. otto no ta¬ 


rai, para acimar oscomandos 
l\ta tela. urna garosa realiza al- 
guns movimentai pratteados na 
gin òstica aeròbica, acompa 
nhados de fundo musical e de 
InsfrUQóes “foladas" (em inglési 
ac praticante Eie eleverà imitar 
os movimen'os da gamia, pi- 
sardo nos locais ; ndicados e. 
pertanto, radendo realmente gì 
nasica aeròbica. Caca erro em 
aigum movimento é registrado 
na tela e o ginasta poderà co¬ 
ni eter orto erros antOS- do "ga- 
aie over". 


t • mas mB 
























































Game agora em CD 



Alta rasciugaci grate a pgo% 
corn morta agào e até eteitoà tn 
dimensiona s jà tazem parlo do 
vocabolàrio de muifos game 
mantacos depois da chegaaa 
dos consol es de quarta gora 
gèo. Mas. no que dtz respeilo 
à quatidade do som e dos elei- 
tos aspectoFs, a em presa japo- 
ne&a NEC parece ter iargado 
na frente. Set. console PC En¬ 
gine. langado nos Estados Um- 
dos com o nome de Turbo- 
gratx. fé utiliza um sistema que 
"\è jogos gravados em CD 
(Compact D-sc} 

Urna das vantagens apresen- 
tadas pelo sistema è a major ca¬ 
paci dade de memòria dos jo¬ 
gos, jà quo os disco* laser tem 
mai or capaci dado de arm ale¬ 
narne nro de dados Mas. sem 
dò vida, a mai or revoluto è so¬ 
nora. todos os reoursos e a pu- 
reza do som grava do e repro- 
auzido por processo digita? pas¬ 
sim a tazer parte do cada vez 
nnats sof Ricado mundo do vi¬ 
deogame 

0 sistema è composto de 
urna CPU. (Unidaae Central 
de Processamento. o console 
em si) de 16 bits. um carteo de 
memòria, urna Interface — 
que nterpreta o Binai lieto pe¬ 
lo laser e um loca-df&cos la¬ 
ser 0 jbgo passa do toca- 
dtscos para o cartào de memò¬ 


ria através da I meri ace e on 
150 é pr oc essado normatmen 
te pela C.P.U. 

Logo ao ligar o conscie e 
"oarregar" um fogo gravado 
erri CO pode-se perceber a di- 
ferenga. A hi stona de spresen 
lagào, que nfrmatnw te rem de 
ser liba peto /ogador agora é 
ammada e narrati a, acompa 
nhada de bei issi mos gràfreos e 
eferros sonoro®. Para os bras¬ 
isi ros. em retanto, um pequeno 
problema: a narrag-àc (lògico) è 
sempre em ?nglè$ ou em ja 
ponés 

Urna aparente desvaniagem 
ao sistema e o prego um PC 
Engine nào chega ao Brasi! por 
menos oe USS 1.000 (CrS 
280 000,00 com o dotar no pa¬ 
rale >0 a 260.00} Só que o toca- 
discos laser e a interface sào 
opefonais — sem eies. o este¬ 
rna utfbza jogos gravados em 
cartòes semeihantes ao cartàc 
de memòria. e o prego cai pa¬ 
ra cerca de USS 300 (Cr$ 
84.000.00 com o odiar a 
280.00) E, no caso da esgolna 
peto sistema a iaaer. ha urna 
opgào que certamente com 
pensar^ o maior custo o toca- 
discos pende ser desconectado 
do CQnsote e uì^-zado normal¬ 
mente para raproduzjr quatquer 
CD em um aquipamento de 
audio ► 


Seu 


* - -A. 



porteria 


ostar aflni 



Jnforme-se com o Depto 
de Publicidade através dos 
telefones: 

(011) 549 1433 e 571-5884 


Cfiamoni}* 


CHAMONIX TRADING CORP. 

FtfON H: & AVE 1417 
PHOSl ■ M55Mffi-faX(365}Ì2M7S0 
M!AMl-FLZIP£C0mm 



GAME 

GEAR 




J 



(Ninfendtf) 


ààU 


/tiegr. oniue 


Super Famicom 


^specialista em sparelhos efitas deùames, 
System* eÀcessóriosp, NINTENDO, GAME BOY. 
CiESESIS. GAME GEAR, SUPER FAMICOM, 
NEO GEO SEGA MASTER SBits e outros. 
Tmm todos os latìfamcmos emgames 
eos melhoresptceos. 

Carnaio* no Brasi 1 [telo tclcfotie: 
(Oli) 458-5122 
FAX. (Oli) 4f8-5$65 
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VOCE EIMCOINSTRA 0 
JOYSTICK POWERTRON 
NOS SEGUINTES 
ENDERECOS: 


SÀO PAULO 

* Àudio, AkapQi, Amarcsom, casas 
Suri, Carrefour S50 Vicentei Eletrfi- 
mca Santana, Eìetro Sates, Fikitei. 
Foto Gilberto, Cid Color, Stark Eie- 
crònica, Supernwcados Barateiro, 
Stili, Stitivox (Barào de Umesra», Stili 
vox U ab a q tiara), Morte Service, 
Shop Audio video (Sto. André», Vi¬ 
deo laiser (Santos), Viper (Feman- 
dtìpolis) 

RIO DE JANEIRO 

* Depla Lab Revelacfies. Julico Som. 
Sompiay, Rei das vaivuias, Video, Vi¬ 
deo Arte Giube de Caxias. Lojas 
Park, Royal, Eletròniea Buenos Ai¬ 
res. Disconilda Foto Stop, Boule¬ 
vard, Eletròniea Televisròn 

MINAS GERAIS 

« Cravés e Agudos, Casa Harmonia 
Profisom, Eletròniea Guarani, Casa 
Mina, EJetr 0 Ràdio Irmàos Malac- 
co, Eletròniea Saul, T ransi stura B.H. 
Nova Sertaneja (Pc^os de Calda) 

CEARÀ 

* Comercial Relevo, Eletròniea Mu¬ 
sical, Eletròniea Mundisom, Eletró- 
nica Mundisom S. Nobre 8. eia, Fe- 
viai Eletròniea, Claro Com. e Serv 

FERNAMBUCO 

* Lutz Ferrando. TV Ràdio Som, Odi¬ 
no Fernandes. Eletròniea Musical 
Paullsta (Paulista; 

MATO CROSSO 

* Nova Dimensào, Eletròniea Pau¬ 
lista. Roberto video Som, Elite Fo¬ 
to Som 9 (Rondonópolisi 

MATO CROSSO DO SUL 

* Scalla (Shopping Campo Grande» 

AMAZON AS 

* ìmportadora Menezes. 

ATACADO P/ 

TODO 0 BRASO. 

R. DOS CUSMÓES, 414 
SÀO PAULO - S.P. - CEP 01212 
TEL.: <011) 223-8999 




No controie de qualquer he- 
róì do videogame, o gaFoto To¬ 
ni Ricardo Cavalheiro. 13 anos. 
de Sào Paulo (SP) - um dos jo- 
gadores da equipe da teista 
VIDEOGAME é capar de in 
verter os papéis: os apuros 
quase sempre sào vivicos pe- 
las torgas do mai, que + desde 
□ momento erri que o videoga 
me é hgaóo estào com as ho- 
ras conìaóas. Assim aconteceu 
com lodos os Mega Man, todos 
OS Mario Bros., todos os Cas¬ 
tiava nia t SdstJte. Batman, to- 


do® os Doublé Oregon... A ris¬ 
ia é iniemnmàvei, conio a cole¬ 
po de recordes 
Lògico. alàm de habiiidade. 
è necessàrio mu>to tremo para 
conseguir levar ao finn qualquer 
"gama" Tom joga urna mèdia 
de 6 hcras por dia, por puro 
prazer Controdado, calmo. e 
actma de tudo, decidi do. Toni 
acrescenta que. aJèm dessas 
qualidàdes. "é necessàrio m 
boa memòria e decorar cada 
rrdjmeiro do rogo, pois os mimi- 
gos sempre atacam da mesma 




mulado inìernamente, o novo 
console continua com pati vel 
com os canoehos existentes. in¬ 
dù si ve mentendo o mesmo vi¬ 
sual — a ùnica drterenòa é a -r. 
clusèo do “ir' ao logotipo 
'Master System 1 impresso no 
apareiho A reformulagào dos 
circuitos intemos vi sa a pena? a 
urna dimìnuigào do nùmero de 
componente^ eque. aegundo 
empresa. pode significar urna 
redu^ào de custos de produ¬ 
co de atè 10% 

Outra modifcaòào importan¬ 
te é a subsMuipào dos irès jo^ 
gos que jà vinham na memòria 
da versào I (Safar Hum. Hang 
On e Labirinto) por apenas um 
jogo na versào il. que è o Alex 
Kidd in thè Miraci# Word. 
segundo a impresa muno 
mais pòpular que os outros très 
Além disso. o nqvo console ae¬ 
ra cornerei zado com apenas 
um centrale, sendo o "contro 
le dotè" vendi do sepa radami 
corno item opcional 


Master System II 


pES 


o 


X 


0>O 0) 


Com o obietivo de SLmpiit»car 
e, portante, tornar o produto 
mais aceesM ao mercado, a 
Tee Toy, erri presa brasi] eira 
que produ/ os consdes Master 
System e Mega Drive, de tec¬ 
nologia Sega, anuncicu o lan- 
gannente do Master System il, 
urna nova versào do jé ùasian- 
le conhec'do console de 8 bits 
da empresa, 

Apesar de totalmente refor- 
























*01m-T , eri titanio mostra corno 
se eiiiTima ' Dastmidor", o viiào 
de Tu alee ti 

Mas nàc é sù de videogame 
gue vive o verdadeifo ''injm-go ' 
dos viGeogames. Atém dos es- 
tudos. nos quais eie sa dà tao 
bero quanto.em Frente à teli riha 
- està curvando a 8* sèrie de 
phmeiro grau iìo Ginépro San¬ 
ta Gema no Tremembé. zona 
Morte de Sào Pado ■ Toni per 
segue com a mesma obstina- 
g$o outra grande pa^ào os 
com^utadorés Senta do airàs 
de&eu IBM PC- AT e operando 
orogramas soi«sticados corno 
quapuer adulto, eie revda; 

Guero sor analista do ^ste- 
mas". Um obfetivo alé naturai 
para quem persegue inwmgbs 
ubemeticos com tanta tenac? 
daci^- Mas gtìe é c*r>carada n#- 
lu Talmente. 1 Tenho torto o 
atxj>io da termite désta aW>oade 
quo è o que eu rea im ente gos- 
su de fazer. é só encarar 

nova fase, evencé-te" Atós 
(.-orno toctas as outeas. 

Mario Rttipaldi 



Como todo J fera" nos ga 
mes. eie està atento a lodo* os 
oetalhes da tela Cada movi¬ 
mento do.nrniga cada sinai de 
bdnur. 'odos osrruoues. E o io- 
i ^gnaVelmèntò ~hega ao 
!>eu ima Tarnbérr nào è para 
menos este togaaot pratica- 
mente invernivel tem realmen¬ 



te un - cèrebro ee’ròruco. frate- 
se de un’: simpatico rotìcsinho, 
p rodo zioo pela N. . r stendo C or p,, 
oua ao sor iigaoc em fronte à 
TV pga sozmho ■ e bem 1 
0 funzionamento oo robe è 
bastante samples Seus othos 
sào. m verdaoe. daissensores 
□uè caplam tydo o que acon- 
lece na tela A partir jtfestas m- 
1ormap6es r um “chip' 1 — qua 
è i '"cèrebro" de rob6 - en- 
v a "fimandoc a m seus hfacos, 
qur- 5 - Sé me verni @ ecionam o& 
dotoes “A" e 'B 1 lazerido coiti 
due mimryos rapidamente 
scarti venerdos 
Para os ga m orrniaeos’ '. 
um consolo c simpàtico coJe- 
guiriha cibernètico nào é oapaz 
de jogar ;odos osjoyos. Eie ne 
cessi'a do eteri uchos qgpec a>s 
que a N intendo eterea corno 
1 robot serie* e qjue sào. evi- 
de ni omento jogos ma : * sinr 
pies, serri sunto* tei orso* e al 
ternativas para p pgador E, 
com um poucG de Ir sino e pa 
créncia. numa disputa, um foga- 
dor humano pode veooè-fo 
Amda bom* ► 
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ULTRA naUkCTOES 
toca^So e uendas 

UKED DffiTlES-WOED LASER 

Pai ticipe rio rCanpacnalc 
de liiden Game 
knscreuase jà. 



Jardins 

R Guarara 551 
Fone 884 7029 

Samare 

Av Heitor Penteado, 405 
Pone. 65-2904 
Morumbi 

R. Maestro Leon é 

Kamefsky, 585 - A À M 
fone: 212-1575 






Games Nintendo 


Feira de Videogame ^ 


Os gamemansaeps' 1 pode 
rèo vfsttar. de 1 3 a de julho. 
o VIDEOGAME SHOPPING 
FESTIVAL, urna feira espeeiati 
zada em videogame e produtos 
co :>etor. O Evento sefé reah/a- 
do em Sào Paulo (SP). no es- 
pago Prornocunter (Av Ll;fs 
C oelho, 323, Jardins), e tem a 
organizagào e i fealizagào da 
Nedef & Assoc-aòos Consulto¬ 
ria de Marketing e Pnjmogòes 


i 


A Lo^a Loko. iocadoca espe- 
c=:\,.zada no abguei de video, 
CDs e Discos. oferece também 
para locagào as ma^ores nov* 
cades ùm "garnes'^ do esterna 
Nintendo, inclusive os mais re- 
Uingamentos nos Està 
dos U nidos Para se cornar sò¬ 
do, barn trazer CfC. PG e um 
comprovante de enderego. A 
mscrigào é grétte,- e a diària de 
-•aera eartucho escava gustando 
CrS 350.00 (em abfilj. 

A oka L oko fica na Av No¬ 
va Cantar era. n ù 3 531, Tre^ 
rriempe. Sào Paulo (SP) 0 te¬ 
lefona é (011 ) 203-0977 


e ùa Promocenter 
O otasetivo do evento é apro- 
x:mar o pubi reo dos produtos e 
langamentos do novo sogmen 
to. Para iste, estarào presenti 
os principajs iabncant.es brasi- 
Jeiros, e sef.^o Feaiizadas muitas 
promogdes e até um campeci- 
nato de videogame 0 V?DE0 
GAME SHOPP NG FESTIVAL 
està r é aborto ao pùbiico oas 
12:00 is 22;00 horas. 



W (0 


o 

■o 

O « 

w o 


A Dimensào Video e Intorrna- 
tesa, espectalizada na locagac 
de “games" e vieteo, atem de 
acessónos Master System e 
Njnteoda conta agora com c;n- 
co novos enderegos Sào etes' 
Sarstana — Rua Alfredo Pu ( o ; . 
481. Ione 950-9510. Santo An¬ 
dré (SP) Rua Padre Marioli 
da Nóbrega. 236, fone (pii) 
449 ^ 21 3§. Gampinas (SP) • 
Avenida ÀrtdTace Neves 
1 654, fone (0192) 41-6828 Lh 


me ra (SP) Rua Caprtào Ber 
narctes &lva 494, ione (0194) 
41 -0483 Sa ntos (S Pi Aven 1 - 
da Ana Costa. 376. fone (0132) 

Àom 

A U rnenséo Video e Informa 
tica também olerece o sistema 
oe franquia (os mtereSsados em 
aprir focadoras podem, através 
óg scordo còmercial, usar 0 no¬ 
me e es-ruturas da Dimensào) 
O calerne para nfo'rmagbe^ é 
(Oli} 217 7161 


A nova ipf& da 
Dìmensèo, em 
Sentane 
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Clube para 
gamemaniacos 



A Dismac. que rabf ;ca no 
Bras«J o cornate Sii System f 
compativel corri os Nintendo* 
anufTOa a criagào de um c'gfc- 
nho para pgadores de video¬ 
game Este clube fornace lodo 


Ùltimos 

lancamentos 

A Indùstria EtetrAnica Stili de 
Sào Paub (SP). maugurou em 
abni urti cepartamenio de sua 
top. espec-ahzadoem videoga 
mes na Bua Sacra Ifigenia, n° 
364 1 Q andar Sa ni a figèrwa. 
Sto Pauio (SP) La podem s©r 
eneorffrados conaote© de todos 
os fabncantes nacjonais, aces 
sórtos e cartuchos. inclusive os 
ultsmos langamentos nos Està 
dos Umdoé em cartuchos N*n- 
larido, padrào americano e 
japonèr. 

A Stili fornace também paia 
aiacadìsfòs e tocadoras de ga 
mes" e 0 tele f one para nlor 
maoòes é (On 223 8999 


o tipo ce informacdes aos a$ 
soctados., corno lancamentos 
de icgos e acessórios, dtc&s e 
até àlbum de fcgurinhas com 
' gameti' Tarn berti hà, lodo 
més, soneio de um caduche 
entro os assoc-ados. 

Para se tornar sòcio, basta l< 
ga* stara (Oli) 825 3588 Sào 
Paulo (SP). ou esc re ver para a 
Av Marqués de Sào V cento, 
n : 600 CEP 01139. Sto Pau 
lo (SP) 


Locacao de consoles 

m 



Pro Gama&: toca^ào para todo o Brasti. 


A Pro Games (Bua Albori r n? 
65, 2° andar, conjunlo 24. La- 
pa. Sào Paulo (SP). fon®; 011 
— 831 0444. locadora especia 
hzada no aiuguà de cartuchos. 
consoles e acessorios. possoi 
mais de 600 liiuloa de pg os rm 
sistemai Nintendo. Master 
System Mega Drive Gami-? 
Boy e un*, A diana varia de 
OJ 300 00 a OS 800.00. di¬ 
pendendo uo sistema. No ca¬ 
so dos consoles. a diària vana 
de Cr$ 3 000.00 a Cr* 7 000.00 
(pre$e$ de abni) 

Aiérn a a localo. a Pro Ga- 
mes também possw o Game 
Clube". airavés do qual podem 
ser abgados logos para qual 
quer esiaao do Brasi L £ ar.un 
c;a para breve urna "hot tme" 
oue darà dicas so Uè os jOgo© 
Aqui esito mais dois e odor e 
Em Sào Paulo (SP). Bua 
Serra do Jap*. fi c 766 Tatuape 
Rio de Janeiro (RJ), Bua Mapr 
O'Avila 242, conjuntoF, T : uca ► 
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O PARAÌSO 
DOS VIDEO GAMES 
NO SHOPPING 

CHEGARAM!!! 
CARTUCHOS ORIGINAIS 
COM SELO NINTENDO 

GOAL 

ASTYANAX 
MANIAC MANSION 
BASES LOADED1I 
WARONWEELS 
PI NBALL QUEST 
THE LASTNINJA 
METAL MECH 
TOTA LLY RAD 
WHOMP EM 

CARTUCHOS PI GAME BOY 

BASES LOADED 
MARU5 MISSION 
IN YOUR FACE 

CARTUCHOS SUPER CHARGER 
COMPATÌVEL CI NINTENDO 


TARTARUGAS NINJA 
MEGA MAN III 
TICO E TECO 
GREMLINS II 

CONSOLES, CARTUCHOS 
EACESSORIOSPARA: 

MEGA DRIVE 
MASTER SYSTEM 
PHANTON SYSTEM 
SUPER CHARGER 
DYNAVISION II 
BYT SYSTEM 

SPIGA- LANQ AM E N I O 

LANCAMENTOS 
DE CARTUCHOS PARA 
MEGA DRIVE E 
MASTER SYSTEM 

DiSPACHAMOS P' !0D0 0 BRASI! POS VIA SfDEX 

TECH VÌDEO 

SHOPPING CÉNTtR IBIRAPUf RA 
PISO JURUPlS ■ LOJA 15-8 





















O cartocho 
Hydfon possut 
dois conectores 


A Bubbie Gi/m afuga caduche* t con$oi&$ 


-c F0RMAX1ND. ECOM LTD, 

VtNDAS: Av. Sta. Catarina, 2567 -$Iq Paulo 
CEP 043 73-Fox: {011*563-07 35 
Tel.yonj 663'S844:Se3 : -0947 
FABRICA: Rcid. Anhanflùera,-krn 144 - Limeiifà- SP 
CEP13480-TtJ : (0.194141 0076 


PREPARE-SE PARA 
ASSUMIR O CONTROLE! 


Mais de 800 tftulos 


de "Doublé Side" p’ela empre- 
sa. e è com pativei corri oscorv 
soles Dynacom. Famicom, Nm- 
sendo. Phantom System, flit 
System. CCE VG.6.00G e9 0£XI 
e Super Ch urger 
Ja estati disporuveis mais de 
150 titulos para o novo Cadu¬ 
che entre etes sucessos corno 
Super Mano Bros. 2. Centra, 
Sexta-Féifa 13, Roger Rabbit, 
M'Ckey Mouse e outros, A En- 
gecomp fica na Rua Merqués 
de Herval. 532, forte <02 1 ) 
771 '9826. Duque de Caxas 
(BJ). 


«• EXPOSITOR: 

Modeb suporte "L" 
com capacidade 
p/20jogos Mi, 
DisporJvel para fixar 
na parade e astante 
de centro. 


m 




* ESTOJOS: Em ► 

plàstico rigido, cores 
vivas e atraentes, 
compatrveis para 
todososjogos 
nacbnais e 
importados. 


DE13A21 DEJULHO 


NO PROMOCENTER- AV. PAULISTA-SP 


• 2.400 m 2 EM PLENO CENTRO 
DE SÀO PAULO, SÓ DE GAMES! 


Adeus 

adaptador 


A Eng^comp Engenhana de 
Gofnputadore& Uda està Jan 
^ando 0 cartucho Hydron. o 
ùnico do mercado nacional qu® 
dispensa o uso de adaptado- 
res, Iste porque o cartucho jà 
possui dors tipos de conectores, 
um de 60 pmos e outro de 72 
pinos — o strèma foi baiizado 


A Buttale Gum Game Club 
(Ai ameba Ministro Rocha Aze¬ 
vedo. n° 766. Jard-n$. $3a Pau¬ 
lo, ÉP, tofhes. Q11 863-2917 

e 883*2204) dispoe para ioca- 
gào de mais de 800 tftulos dos 
“games" mais quentes, para 
Nintendo. Master System Me- 
ga Drive. Game Boy, Unx, 
[ urbografx-16. Emabnt, a loca- 
gao de cartuchos ostava Gus¬ 
tando de Cr$ 300.00 a Oì 
600.00. dependendo do este¬ 


rna Aténn dos cartucnos, a 
Subbie Gum tarnbem aluga 
consci es ao prepo mèdio de 
CrS J 00.00 e os mais variados 
acessórios. corno óculos 30. 
Pislolas. Powéf Giove e coltro 
tes inclusive os de tipo "arca¬ 
de” (alavanca) 

A BubbJe Gum Game Club 
nào cobra taxa de inscrivo e 
para se tornar sòcio basta corrv 
parecer a loja e prèertpher urna 
hefìa cadaslral • 


REAU2AQÀO: 


APOIOS: piombi 


TEL: (Oli) 884-2097 A RIVISTA DF.QUEM CURIE 


FOT EM NQfWCHTG MAMUfH 



























CARTUCHOS P/ VIDEO GAME 
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CARTAS 


Sucesso 



Ousro pa'aberazà'los peto sucesso aqu» 
ria mtnHa regiào A revista nào fica nem 
urna semana nas bancas e se esgota. Da 
para oerceber que a r evi sta è o maior 
sucesso 

inàcio Cnstovào da Sii va Fimo 
Sào José do Rio Preto SP 

A revi a la VIDEOGAME agradece. 




Oynavision II 

Meu videogame è um Oynavi^on ff Eie 
compii voi com o Emendo japonés ou 
americano? Também se os fogo* da Min 
tendo pubi-i. tdo's na VIDEOGAME ri* 2 
sào de caMuchos ^aponeses ou ame 
fìCònos? 

Eftsvafdo Alvès da Silva iunior 
Aiagoinnas SA 

O Dynivision II è compativi com o 
sistema Nintendo, tendo 60 pinos e. 
pertanto, segumdo o sistema japonés 
(o americano usa 72 pinos). Nào fez 
quaiquer dderenpa se a (ita usada pe 
la revista VIDEOGAME é do sistema ja¬ 
ponés ou americano, jè que existem 
adaptadores para ambo» os casos e as 
fitas séo disponi vela na maioria dos ca¬ 
sos nas duas versò*». 





Presente 

Adoro ó Mega Drive mas nào tenho tìK- 
nheiro para comprar um Sera que a re 
vista VIDEOGAME nào poderia me dar 
um de presente'? 

Vimcius de S Rodngues 
Rio de Janeiro, HJ 
A revista VIDEOGAME nao pode dar 
consoles a um ou outro leitor sem ser 
infilalo com os demais, Para isso è que 
nesta edipèo vocé eneontre a Superpro- 
mex^o III VIDEOGAME Tee Toy que pre- 
miarà o desenho mais donilo e as cln- 
co perguntas respondidas correlarne^ 
te com diverso» prèmio*, inclusive très 
Mega Drive. Capri che nos desenhos e 
responda corretamente as perguntas. 
Desse torma, telvez erri breve vocé te¬ 
nti* o seu Mega Drive, ► 


i 

t 
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POLYTROH 

IND. E COM. I.TDA 


LANCAMENTOS 

VIDEO GAMES IMPORTADOS. 
CARTUCHOS DE 3:‘ GERACÀO 
COM PATÌ VEL C SISTEMA 
NINTENDO, PHANTON, 

BIT SYSTEM, CCE, DYNAVISION 




POLYTRC^ 

R. Eslflci. 515 - HI, A - Conj. °1 ■ V. Mariana 
Sào PjuIi* - CEI 1 : 04011 

FONE: (0111575-8656 - FAX: (Oli) 575-8656 

VENDAS P TOPO O BRASIL VIA SEDEX 


VENDAS A VARBJO E ASSISTERCI A TECNICA 
iPOLYTRON). 

li. Tu ria sslÌ. 2145- Pomperà - S.P -Tri (011 i<j»-“89S 
K Ver^utiru 61 lo - Saude - S.P Tiri. <011 > O.V8SI2 


























FINALMENTE EM 

BELO HOSIZONTE 


6 AME^CENTER 


TU DO EM VI'DEO-GAMES 
LOCACÀO E VENDA DE 
CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 
PARA MASTER SYSTEM, 
MEGA DRIVE, PHANTON 
E NINTENDO JAPONÉS. 

INSCRICÒES GRÀTIS 

BMN9.UE • AV. CONTORNO, 7)03 
S; ANTÓNIO-TEL(03])223-4221-S.H. 

TRAGA ESTE ANÙNCIO E 
GANHE1 LOCACÀO 


COMPUTER 
SISTEM 
DO BRASIL 


Venda de Cartuchos, 
Aparelhos e Aeessórios 

NINTEN DO/SEGA 
ATARI/PH ANTON 
DYN AVI SION 
MINI-GAMES 


Sistemas 

Nadonais e I m portados 


Rua Comendador 
Affonso Kherlakian, 79 
3? andar - conj. 33 

FON E: (Oli) 227-1670 


CARTAS 



Tenceira gera^ào 

Très pessoas jà me disse ram qua o Top 
Game VG 8 OQO nào é de terceirà geragéo 
erri bora use cartuchos Nintendo e tenha 
aJta resdugàc. Quais as diferen^as entra 
o VG 8,000 e o VG 9-000? Eles sào com 
patfveis com o Ph antan System? 

Rodrigo Carlos Go rigai ves 
Ara ras. SP 

Tanto o console Top Game VG B.OG0 
e Top Game VG 9.000, fabrìcadoa pe¬ 
la CCE, sio de terceirà geranio, com- 
pativeis com os cartuchos Nintendo. A 
dlferen^a principal entro esies dois 
consoles è que o VG 6.000 so aceita 
cartuchos de 60 pinos (Nintendo japo- 
nés), eriquanto que o VG 9,000 aceita 
tanto o cartucho de 60 pinos corno o 
de 72 pinos (Nintendo americano). O 
VG 6.000 pode usar cartuchos Rhan- 
tom System, desde que se use um 
adaptador especial, e o VG 9.000 usa 
esses cartuchos sem a necessidade de 
qualquer adaptador. 

Maga Man 2 

PrecrsG de ama dica do Mega Man 2 
ENintendo). Na primeva lase do castelo do 
Dr. Willy hà urna cena onde èxìéfe urna m 
cada na parie de baixo'da tela (tede direi 
to), e outra escada que se encontra no in¬ 
do superici esquerdo da Ida. Como ist^o 
para pular da escada inferi or para a supe¬ 
rar? Adersi a rovista. 

Sérgio PHao Lopes 
Penha. SP 

Estendo na escada interior, basta se- 
lecionar a Arma Especiai 1 e acionà-ia. 
Eia é urna espèrie de elevador, mas 
que nio seri ainda succiente para 
ievà-lo a escada desejada. Mesmo as- 
sim, pule ne te. Pedo do topo, sera ne¬ 
cessàrio acionà-la novamente, pulen¬ 
do para o segando elevador — e que 
ainda néo seri succiente, Acigne-a en- 
tào mais urna vez, putendo para o no¬ 
vo elevador e dai para a escada su - 
perìor. 


"bit". Um Byte é um conjunto de B blts 
e, representa, normalmente» urna ins- 
trupào completa (por esemplo» scen¬ 
der um ponto na tela do TV). Um Ki- 
lobyte sio 1.024 byte® (1.024 instru- 
coes) e um Megabyte (ou simptesmen- 
te, Mega) sic mil vezes 1.024 bytes, ou 
seja. 1.024.000 bytes* No pràtica, està 
ìntorma^ao determina a complexidade 
do jogo em termos de gràficos e al- 
ternativas. 

Nintendo em Master 

Quaf é 0 bOEào Continue ‘ no Master 
System 7 Qual ù nome do adaptador qua 
perniile colocar fila do Nintendo amertea- 
no no Master System? 

Orlando Cordaro Junior 
Conti ba, PR 

O botào “Continue" nào exlste no 
Master System. Desta forma. $ò sera 
possi vel continuar um jogo se o cari li¬ 
dio oferecer està opqào — eie apare- 
ceri togo após a mensagem 'Game 
Over 11 . Meste caso, é sé seleclonàJa 
através do controle e continuar o jogo. 
Quanto ao adaptador de cartuchos Nin¬ 
tendo para Master System» eie rcao 
exlste. Veja mais detalhes em “Ques- 
tòes Técrrrcas \ nesta edìgào. 

Salvar e carregar 

Para que ferve no jogo "Exate Bte" o 
Save e Load? 

Thiagc RanpeJ 
Jahoa&o dos Guararapes, RÉ 

Em informàtica, a ex pressilo “Save" 
significa salvar, ou seja, armazenar na 
memòria qualquer informalo que 
possa ser utìllzade de pois. Para isso, 
exlste também o “Load" (que signifi¬ 
ca carregar). que recupera para a tela 
a tnformapao que foi armazenada com 
M S*ve’\ No caso do jogo “Excite Bi¬ 
ke", o “Save 11 seme para vocè “guar¬ 
dar' h um desenho de pista que terrha 
sido criado através do modo “Design'', 
e o “Load serve para recuperar està 
pista a qualquer momento — mesmo 
que se desligue o console. 



Megad Livida 


Tenho urna dùvida. Q quo- é fita de 1 me 
ga. 2 mega. etc? Q que é esse mega? 

Wilson da Costa Reis 
Guaruihos. SP 

A patavra Mega significa mùltiplo efc 
um miihdo. No caso da informàtica, 
t retanto, est e termo lem um signifi ca¬ 
do um pouco diferente. Mega é abre- 
viagàc de Megabyte (pronunciasse Me¬ 
gabaite), que é, a grosso modo, a ca- 
pacidade de Ìntorma 9 ào que pode ser 
armazerrada em um cartucho. O menor 
espaqo possfvel de memòria chama-se 
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Roger Rabbit 

No fogo Who Framed Roger Rabbit 

gosfarra de saber o que fa^er após entte- 
gar a rosa a Jessica 

Francisco W. Braurrì Fiiho 
Sào Paulo, SP 

Após entregar a rosa a Jessica, a 
ùnica coisa a fazeré assistir ao final do 
jogo. Vocè tambérn pò de apertar o 
‘“RESET" e come^ar lodo outra vez, so 
que, desta vez. mais expe rieri te. Qua 
taf? 

Centra 

Tenho algumas dùvidas sobre o jogo 
Centra i .*) Como fazer para iniciar o jo¬ 
go com mais vidas? &*) Posso ganbar um 
continue nesse jogo? Como? 

Fàbso Borges Menezes 
Peno Aiegre, RS 

1) Para coronar com 30 vidas; para 
cima, para cima, baixo t baixo, diretta, 
esquerda, diretta, esquertfa, e. A, 
Start; 2) 0 jogo Contra fé vem com 
“Continue”, basta selecioné-lo. 



Tampa 

Ouero saber para que se^ve a Tampa 
que fica mémm do Master System 

Hennque Sanaki 
Taubaté, SP 

No Master System, a lampa a que vo- 
Gè se refere é exclusìva para uso da as¬ 
si stènda tècnica da Tee Toy, nào Ria¬ 
vendo. portento t nerihurna uìttidade 
prèfica para o usuàrio. No console Se¬ 
ga Master System (importado), eia fol 
projetada para tornar posaivef a figa¬ 
ro de perifèrico» (acessórios), corno, 
por exemplo T urna expanaào de memò¬ 
ria, Esse» perifèrico», no entanto, nào 
exiatem para o console brasflelro e 
nem hà previsio de langamentoe. 



Alex Kldd 

Ex i slem mesmo óofs final» para o Alex 

Kidd in thè Enchanted Castie do Maga 
Drrve 7 A té agora cheque! apenas ao pn- 
meiro finat Como faqo para chegar ao 
segando? 

Tb^ago Nunes Torres 
Onci urna, SC 

Realmente ex iste m dois finais para 
Alex K;dd, Mae, para se chegar a eie, é 
necessàrio jogar ludo outra vez após 
ter terminado o jogo, som desiìgar o 
console. Ai vocè chegarè ao segando 
tinal. Esperimento. 

Qual o certo? 

A revista VIDEOGAME n fl 1, pàgina 7, 
informa que o videogame Neo-Geo ofere- 
ce 65.536 cores diferentes. sendo 4.096 
smuliàneas. dà na pàgina 43 Sforma que 
o Neo-Geo tem 4.096 cores dfferentes sen¬ 
do 512 simuttineas. Qual o certo? 

Fàtuo Silvestre 
Sào Paulo, SP 

O certo é o da pàgina 7. O console 
Neo-Geo possili urna pai beta de 65.536 
cores, das quais 4.096 podem ser exi- 
bìdes simultaneamente na tela. As de¬ 
mais inforni a?óes estào corretas. 

Neo-Geo 

Quando goderà ser langado no Brastf o 
Neo-Geo? Efe |a fex ianqado rras Estados 
Umdas? 

Renato Mach ado da Silva 
Barro Vermeiho, RJ 

Nào ex iste nenhuma previsto para a 
latrila mento do console Neo-Geo no 
BrasiL Ent rotante, eie pode ser impor¬ 
talo normalmente, podendo, inclusi¬ 
ve, jà ser en contrado em algumas pou- 
cas ìojas especiaiizadas- Apesar de fa- 
bricado no Japào, o mer e ado america¬ 
no jà conta com o console. Eia é im¬ 
port ado e distribuido pelo pròprio la¬ 
bri canta (a SNK), que inclusive deixou 
de ser urna licenciada da Nintendo of 
America para Guidar ex ci usi va mente 
do novo console. 

Nìnja Gaiden II 

Na revista VIDEOGAME n.° 2. na segào 
<Js cartas, vocés d^enr. que o final 00 jo¬ 
go Ninja Gaiden II é no-eatàgio 6-4. Vo- 
cés essào enganados. Hoje consegu, che- 
gar ao estógio 7-2, onde o mimigo é urna 
aranha gigante Vocès lèm alguma dica 
para rferrotar o monstro desse estàgio 7 
Flàvio H. Vafentim 
Sào Paufo, SP 

0 jogo Nmja Gaiden il vai, de lato, até 
o 7-3. E aconselhàvel chegar alà a ara¬ 
nha com o poetar cheto e com o tiro qua 
sotta fogo para cima. Aaalm serà fàcll 
derrotà-la. * 
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TECNOFAX 

COM. E ASSISTÈNCIA TÈCNICA LTOA. 

MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTON 
DYNÀVISION II , 
TOP GAME. 

Assistència Tècnica 
especializada em Video 
Game de todos os sistema.?, 
nacionaìs e importados e 
seus acessórios» joystick?, 
fonte? ,cabos, pistola?, etc, 

* Transcodificairtos Nintendo 
americano e japones em 2 
horas. Garantìa 1 ano. 

• Transcodificamos 
xMega drive, Genesìs em 2 
horas, Garantia 1 ano. 

* Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartachos nacionais e 
importados que nào sejam da 
pròpria Nintendo, 

• Modificamo? mòdulo de 
RF do Nintendo japones para 

entrar em canai 3. 

• Temos modulador de RF 



para Mega drive japones 

■ 


Dcpto. Tècnico 

R. Sta. Efigenia, 295 

1 andar - conj, 115 
CEP 01207 - S.P. 



Atcndemos todo Brasil 
via Sede A' 


FONE: (Oli) 222-1471 
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ATENDIMENTO E 
ASSISTÉNCIA À 
LOCADORAS 


SAO PAULO 
TEL: (Oli) 716-1064 
BELÉM 

TEL: (091)226-7040 


CARTAS 


Sem dartos 

0 sistema Mega Drive Panifica cu des- 
gasta o aparelho de tetewsào? Jé ouv pes^ 
soas cSrzerem que.sim. E os outros s^ste* 
mas também eh sgarri a causar danos 9 
Luciano Okvien 
tiaquera, £P 

Nenhum sistema de videogame es- 
traga televisore*», a nào ser o desgas- 
te normal corno se esigesse ligado 
em qualquer canal ou em um vtdeoeas- 
sete. Pode jogar seu videogame sos- 
segado. eie nào predica o TV* 

Superpromogao 

Nào achei [usta a Superpromogao II 
VIDEOGAME Tee Toy. A Svista so che 
ga aqu em imperata de pois de chegar 
a Sec Paulo ou Rio de Janeiro e isso tor¬ 
na dificil que nó$ tenhamos chance ds 
ganhar. 

Neuzivan Soares Perora 
Impeiratriz, MA 

As chances da Superpromo^ào II VP 
OEOGAME Tee Toy se tornaram iguais 
para todos os leitores. Para o concur- 
so sào consideradas as primeiras car¬ 
tai enviadas de acordo corri a data da 
entrada em banca em cada regiào Ve)a 
corno fot o concorso com mais deta- 
thes em Site* 



Total Recali 

No jogo Tota! Recali, ao fmal da fase 
"Fàbnca de Cimento", sempre encontro 
um irumigo de chapéu e casaco marrom 
e nào consto mate-lo. Sostarla de ' i ece- 
ber urna dica de corno passar à pròxima 
fase. 

Afonso Aurého 
Rio de Janeiro. RJ 

Ao incontrar este inlmigo» chegue 
bem perto dele e passa para o outro la- 
do da tela Eie vai virar e, nassa bora* 
volte, passando de novo por eie. Só 
que eie nào vai mais se desvfrar e, en- 
tao, è só acertà-io pelas co sta s. Talvez 
seia covardia, mas Umcional 

te video GAME 


Ghostbusters 

Como tape para passar das escadas e 
.ja cena lina? do game Ghostbusters do 
Master System? 

André Karrims^ 
Curiti ba. PR 

Nào hà dica «special apenas habi li- 
dado. Suba as escadas correndo e ae¬ 
rando nos fantasmas, atèm de desviar 
dos objetos (corno os pratos) que elee 
atiram, Na cena final ao enfrentar o 
fantasma Gorza enlre stirando e per¬ 
maneva atirando o tempo lodo, assim 
evitarà que eie o ataque. Traine bas¬ 
tante porque o jogo jà està no fina! e 
é diffcil mesmo. 

Maga Drive 

Por que vocés nào déo tgual ateneo 
aos jogdsdo Mega Dr-va quanto aos Mas¬ 
ter System e Nintendo? Os jogos de Me- 
ga r : a VIDEOGAME n. e 2 se tmham qua^ 
tro fotos e aìguns dos outros chegavam a 
24 fofos. 

Ne sta edipèo de VIDEOGAME voce jà 
e neon tra um jogo para Maga Drive tam¬ 
bém com 24 fotos. 

O Melhor 

Ouero sabe 1 qual o meìhor Sistema de 
videogame Nintendo ou Sega? 

Ftasnri Back dos Santos 
Taguatinga. df 

E m bora diferentes, os dois ststemas 
sao de terceira gera^ao, B bits, e po- 
ciem ser consitierados de mesmo nfvel. 
Qual é "melhor" torna-se, portanto, 
urna questao de gesto pessoal. 

Master System 

Quas os sistemas aJém do Sega que co- 
demi ser gaetes ao Master System? 

José Emilio Gon^aives Estrada 
Bingui, SP 

Nenhum. Cade sistema é compatirei 
apenas com eie mesmo, Assim o Mas¬ 
ter só funciona com cartuchos para 
Master no sistema Sega, Lete mais so- 
bre competi bili dada nas Ouestòes Téc- 
nicas na pàgina 49. 

Memòria de Master 

Hà um boate por ai d-zendo que o Mas- 
ter System, além dos très jogos que vérn 
na memòria, tem tambèm flobocop e Tar- 
tarugas Ninja Isso é verdade? 

Jorge de Qhveira 
iihabeia, SP 

Na memòria do Master System vem 
os seguìntes jogos; Hang Gn, Safari 
Hunt e Lab r into* Agora, com o Master 
Il esses trés jogos toram substituidos 
por um ùnico na memòria: Alex Kkkl in 
thè Mirarle World. VIDEOGAME recebeu 
cartas com esse boato. Eie è falso. 


i 


f 















uer ficar fera? 


Entào conta corri a CASA Se VIDEO* 
onde voce sempre encomia os ultimos 
lan^amentos em cquipamentos e 
cartuchos pelo menor preyo e gente 
especializada para demonstrar, dar 
dicas ou até só pra bater um papinho. 

I OCA DO RAS. ÀtendrmenTo E speciali lodo peb fai (021 j 261-3B91 


CASK & VIDEO 

A CASA DO VIDEO GAME 
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COHCEL 

i in a 


COMPRA 


i t ^ 0/1 | 

VEIWA DE CARTl'CnOS 


imrsioniiu *<,*0 

DO SiSìtMA St fH 


"A UNICA GAME 
LOCADORA 
DO BUTANTÀ." 

C)s melhores cartuchos 
para 

N INTENDO/ MEC A/ MASTER. 

Compra, venda etroca 
de videogames e acessórios. 


Ai. frtg? Heitor Antonio £iras Carda, OAO 
- Butanià- SP 

FONE: <MV 819-0419 


FKOMOgÀO DO MÈS 

CARTUCHOP/ MASTER 


MOONWALKER 

E-S.W.AX 


Consulte-nos sobre 
novos tancam-entos. 


CARTAS 


Computadores 

Onero parabenizé-los pela erodente te 
vista VIDEOGAME Goste muto dqs nò 
meros 1 e 2. Costati a de pedir para vocès 
cosocarem tamtoèm os jogos de con puta- 
dór IBM-PC Amiga e, princjpal ménte, 
MSX.suas dicas, maceies © truqysé 

HéE io Azambuja dos Sani pi 
Santa Cruz oo Sul. RS 
A revista VIDEOGAME nèo pretende 
co locar jogos de computadores. Julga 
que, dessa forma, dedicando tede o 
espa^o que tem para dar estratégìas, 
dica* e truques dos videogames, està 
atendendo meliior aos seus lei t ore s, 
Evidente que considera os jogos de 
computador muito inferessantes. po¬ 
térli, facendo parte de um outro seg¬ 
mento, de urna outra turma de vi¬ 
deoman iacos. 


Super Mario 3 

Como Sèggio Stugal conseguii. 
9.999.990 ér fi Super Mario 3 se eu Che 
gue« ao fmal do jogo e m-nha pontuagàu 


20 ■ VÌDEO GAME. 


màxima tot de t .153.120 Guai o segredo^ i 
Hamilton Gteudano de Fanasl 
Gravala], SCI 

No mundo 7 hà um casteto. Entre ne-1 
le e pegue o que transumerà to- 
das as paredes em moedas. Pegue to* j 
das que puder: vocè ganharà muilos 
pontos e vidas. Quando o J< P’ acabar, j| 
saia por urna portiti ha e volte por eia. 
Novamente* o ll P" vai ostar là. Rapita i 
està operaio até acabar o seu tempo. I 
Ai, é 5Ò entrar novamente no castelo I 
e comeqer tudo outra vez« Clero, è pre- f 
ciso muita paciència. pois traia-se de , 
urna operapào demorada. 

Hé alguma dica para passar o tanque-l 
co guerra eia tese 8 do Super Mario 3? l 
J osé Riardo GuimaFàes I 
Belo Honzonte. MG li 

Nào ha nenhuma dica nesta fase. Vo-1 
cè pode apenas facilitar a passagem. 
utilizando a foiba que O transformarà 
em “Racoom Mario' 1 . No mais, é urna 
questào de habìlidade. Continue 
tentando, 


Predator 

Ho jogo Schwarzenegger Predator ; 

corno fa^o para passar da segunda fase 9 j 
Chego porto da caverna, mas eu puló no I 
prirtieiro degrau e o boneco ca- Como 
posso fazer para pular d^eitmho som catf? 
Tamburi quero sabsr quantos brts letr. o 
novo Master System fi? 

É ricci José de OUwra Mam | 
Guarulhcs, SP ] 

Para evitar cair, lego após o puto co- 
Toque o drrecìonal para a esquerda* evi* 
tando que eie escorregue. Outra dica: 
para passar de fase, basta pular e, ra* 
pi demente, acionar a direcional para j 
baixo e para cima, em qualquer locai ! 
do jogo. Quanto ao Master System li I 
eie continua sondo um console de ter- 
ceira geravào de 8 bits^ usando inclu¬ 
sive o mesmo microprocessador (o 
Z^80). Mais detalhes sobre est e novo 
console em Brts. 


Erro 


Houve uni erro na sequéncia m canos 
no mundo 8-4 do jogo Super Mario Bros 

1 na se^-ào de cartas da VIDEOGAME r 

2 Falta um ctelàthe importante, logo de- 
poi$ de entrar no cane alio, di* que vocé 
vai sgir na àgu^. Està erra do Depo^s do 
cano alto hé ainda mais uni ceno que vo- 
cé devera entrar, onde veri os monstri 
nhos voadores. 

Ri cardo de Atmeida Nimtz 
Sào Paulo. SP 

0 leitor esté ceno. Hà. porém, 
dice amda melhor e mais simptes: sem¬ 
pre que houver um rio de lava, pule-o. 
e entre no ceno logo a seguir. 






























MIOA ORIVI 

O pnme.ro id-eogame dp 4 D g*ro{&0 CC n 

! 6 bisT- 

AiHiniw daHmcfl-e da i magoni, soffi «etèree, 
312 tombincKoa» da torti « atpmponha 2 
fOytticfci ulP-rts ffiddtttio 


72 peno* 


RHANIOM SYSTEM 

O ■-ictaogama d# 3 5 gtrotdo ocofnponho um 
cijrtvcKo a 2 |oyiiitLi 


CARTUCKOS MM PHANT0M SYSTEM 

A <tkjì at vtjrrtdoda d* tarhjd\cii p/PHantom corti rnaii dm 
30Q tilulcu irdcvidufli>5 cortutl'ioi mJftplot da 4 #fft ì 

oh* 110 em 1 


CARTUCKOS HYMOM H04JIU 
SlDt 

D.*p*n*o o luo óm p-doptpdor,. 

Compofk«*| M PhpMofr... Dentivi i*on_ 

Nioi^ndtìt Rii Syit*m * VG 9000 
Camuso com dupla foca 


MASTER SYSTEM 

O vidwgiam# d* 3° garoso, poiiuj gronda coppe ictpda 
dm marnano, 2 snduidot a 2 fSytficki. 


0$ MILHOftES JOGOS EM 2 MIGA 


Supm Contro * Nmja Goidan II 

* Rabotop * Doubl# Drago rv M 

* Heavy Bacral ■ ftjncy Basi II 

* Sup*r Mòrso 111 * D*od Fox 


CARTUCKOS MRA MIGA DRIVI E MASTER 
STSTtM 

A mmi compialo Irnhp 4 os ùlhnvQ'i lorvco man-loi, 


Tartaruga Nìnja I ■ It * Doubl* Dragon 
L II * III * Batrncm * Oidi Jtocy • Supnr 
Contro I * Il * Robot op * Péqtoqo * 


PRICOS ESPICI WS MRA ATACADO 
1W.:5M-20W 
Sr Magmi* 


Ti|uc*: S*n(o AfoTOQ. 413 Tal 248 2996 

S*o CdrtSfc Sto Lyjjr Gornaga, 348 T.l 680 2fl&§ 

MMtr: Dùu d* Crut 111 T*r 5S2 1M7 

NorttStappn v 2 * p«* Tal, 634 044 
Ttl 369 8344 

M.Ai i Éu RMipp^fap 1« ptoo T*l 488 1314 
Caxla*: Calarla Alvaranga Tal 771 -9322 
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■ Ru*K N'oHoct * Icori Ramon 
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After Burner II 

(Mega Drive) 

Para seleaonar fases quando 
aparecer a tela coiti os itene 
"Start e "Options aperte simul¬ 
taneamente os boides A. B, C, e 
Start. Ronald F ragoso. Praia Gran¬ 
de. SP. 


Rolling Thunder 

(Nintendo) 

Eis algumas senhas desse oqo 
3 a fase - 6426099: 5 a 
1450064.7* - 6609809. 9,® — 
3495242. Fabrmo Rosa Mac>e] 
Barbosa, Macao. AL 
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Super Màrio 1 
(Nintendo) 

Na fase 3-2. depois de passar por 
dois abismosv ao se aproximar do 
terceiro pule em cima da pfimei- 
m tartaruga, correndo junto com 
eia. Quando eia matar a ùltima tar¬ 
taruga pule rapidamente. Ganha- 
rà entàò urna vida e vànos pon- 
.[os. Sutcide-se na pianta carnivo¬ 
ra que terr fogo a seguir num ca¬ 
ne e fapa o mesmo, procedimen¬ 
to. .Assira ganharà sempre urna vi¬ 
de e farà bastante pontos. Gàu¬ 
dio Gom'ipra Duaue de Caxias, 
FU. 
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Super Mario 2 

(Nintendo) 

Conhego os Warps. Q 1 0 està no 
mundo 1. àrea 3 antes de entrar 
na porta là no final, que fica no¬ 
ma parede. peg-ue urna pogào, 
leve-a para um vaso que tem uni 
pouco depois da porta, jogue-a e 
entre na porta que fava ao subes- 
pago Entào entre no vaso Voce 
irà ao 4° munoo 0 2? Warp està 
no mundo 4. àrea 2. Na fase das 
baleias (precisa estar indo com a 
princesa). pegue a pogào e leve 
até o ùnico vaso desta fase. 
Jogue-a. entre na porta e entào 
no subespago, Entre no vaso. Vo- 
cé rà para o mundo 6. Sytvio Luiz 
Borges Diegues Furtado. Rio de 
Janeiro, RJ 
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SISTEMA NINTENDO 



YO! rsJOID 

DiHCULDAOe ***** 
GRAFIOOS: ***** 

MÙSC A/E . . 

TIPO: A ventura CLASSlFl CACÀO: + ★ ★ ★ * 

As malignas coaturas de Mr. Green assotam Nova York E, 
darò, só Nad poderi delé-tos Nio som ajudé, è darò No 
comego, eie conta apenas corri um super lò-ó. mas à medi- 
da quo vai denotando sèus rtmigoa, Noid pode contar corn 
um su perula-pula e até corri um helicóptero Papéfs enrofa- 
dos no fchào dào poder pègue-os sempre, a;é consegu-r 
a manche prela no canto interior dlreito da ima. De ve? em 
quando, Noid partecipa de um jogo de cartas Vocé deve sem¬ 
pre escoltier a caria mais afta. ou nao deixar que o in inni go 
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faga muitos pontos quando a carta date tor maror No carr 
nno. pegue os multi pheadores (vezes 2, "II" e ve^es 3, "IH") 
Elea muttjpltcarrr o valor da sua carta Vendendo. voce> pode 
conseguir mais urna vi da e mais um "continue " A cada 20 
mil pontos, urna vieta extra 

U fase: Para passar pe-o cai$ Mutuante Hque nas platafor- 
mas mais aftas quando e-e Estivar aluridando Veia o locai on¬ 
de voce pode pagar a pimenta que fari seu oponenie no jo- 
go de cartai fesprrai* (foio 4). 

2* fase: Nacidade gelada. serio necessàri os 5 golpes pa 
ra tremolar os ursos poJares{foto 5} E. no quarto w&o, ha urna 
vida escondida: atire o ifi-stì no locai da loto 6. 

3* fase: No-d ganhou urn “skate E. se eie ganhar veloD- 
daoe nas desc-das, ficarà mvencte [loto 7). 

4 ■ fase : Vejft onde està o ' i r ' quo è usado cara mult piicar 
o valor das cartas que vocé usar (foto 8) E, nesta fase, atèm 
do pula-pula (foto 9). hà amda o 111 ' (loto 10) 

















































5" fase: Mesta fase n- : esgotos, hà un r (foto il) 

6? fase; De volta ai> c:a»s mas desta ver no mar F; aqui 
urrr super-segredo pule na piai a forma mais alta e a seguir, 
pute para a esquerda (foto* 12 e 13} Voce eaifé erri nm jogo 
espec?al: dé marteladas em ìocips para passar do fase a ga- 
nhar mais um 1 coniimie" 

7* fase: No parqufi de diversoes. mm criaiu/é?. de M* 
Green Semi rnu-tas dtlièutaladea Tome c uidàefo rros loca* on¬ 
de vocé deve pi dar Seja preciso ftr/o 14 ) 

B* fase: Noid conta com um heìteòpterci 0 ■: omogo da la 
se F?q'uè stento • 0 botto A deve ostar apertalo antes dela co- 
negar do coni réne seu heteópte^o ca<rà na àgua e vocé ner 
denfi urna vida (loto 15) 

9* fase: Na mansto me:-asso mòra da exisre um ; edci de se 
l'vra* das iaias (foto 16 ). è só putar e mover 0 noni role para 
os dO'S lados e entào acerta la no ar Cui dado con Q£ bkxo$ 
que caern de sorpresa (foto 17} 


10? fase: A foto US) mo&ra o pior u^rnigo desta fase para 
se livraj óeie use 0 poder (direconai pa- r a baixo e botaci B). 
Vocè derrota f eidos os mìm-gas da tela. 

11? fase: Aqtjiì. seu major inimico é 0 tempo Se|a ràpido. 
Veja onde està a invemcibiìidade (simbolo de caia-vento, foto 
19) Cuidado com a$ eaixas que oaem Hé tambOm urna vida 
(foto 20). 

12? fase: Dentro ca fàbr>ca, cuidado com os raios e esiei- 
ras rdantes Pegue todos os poder es que puder encontrar nes- 
ta fase (foto 21). Efes serào muito importarne® na proxima fase 

13? fase: Cuidado com os vasos elsa sào lat^s, Use to¬ 
dos os poderes acumulados na fase amenor. No ediffcio. mul¬ 
ta precido no puto se ré ntxessària (foto 2?) 

1 4? f ase: Cuidado com mmigo da foto (23). Vocé stì pre 
osa evffàló Pegue tudo 0 que encootfaf(hà simbolo® de iH'\ 
poderec. etc ) pois efes serto uleis para vencer Mr Green 
no final (foto 24) Use a inteiigéno=a na's cartas e. . Boa $orW 
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Sistema Nintendo 


1f fase Està é a primeva rrnssào de Jimmy e Biliy, ngs Es- 
lados Un?dos. O àrdili carni nho- para enconsrar a pr-.meira pe- 
dfa de puder es?à aperta®. cafneqahdo. Nesta fase, os irmàòs 
decere invader urn quarte* generai do intmigo e vencer o che¬ 
te da "gang 1 locai Na rua (foie 2), use os mais vanados gol¬ 
pe® para vender os inimigo? — voadoras e cambathotas sào 
mats eticientes Billy ou Jsrnmy podem pegar urna laca dò chéto 
e atrrar Use isto no quarti generai do in imi go (loto 3). E, para 
veneer o cnefao (fotos 4 e 5}, escolha o "nunchuck" corno ar¬ 
ma (teda SELECT) e acerte o seguidas. vezes. 

2? fase tessos arrugos esiao agora na China, onde està 
•a pnmeira peci?a. A agtratégia è a mesma: vane os goipes pa¬ 
ra derrotar os rnimigos (foto 6) Ao entrar na casa para vencer 
o mimrgo desta fase, voce pnmèiro deve entrentar atguns ca* 
pahgas Use a faca sempre oue conseguir apanhà la (foto 7) 
Para derrotar Chin, ultimo mim^go nesta fase, use neramente 
o "nunchuck e acerie-o sempre Para lugjf dos seus gdpes 
itero 8j basta se movimentar na tela. Quando eie se apre*;- 
mar, é bora de acertà-to e fugir Vocè conseguirà a primeva 


DOUBLÉ DRAGON IH: 
THE SACRED STONES 


DIFICULDADE ***** 
GftÀFiCGS ***** 
MttólOA/EFElTOS; ***** 

TIPO Luta CLASSIFCACÀO. ★ ★ ★ * ★ 

Desia vez, os irmàos Jtmmy e Biily Lee contam som mais 
doss aJlados Chm Semnei. que pode dar poderosos chutes. al¬ 
ternando as duas pemas (A e B juntos. e A ou 8 quando es:« 
ver no alto} e Yagyu Ranzou, que langa ‘"shurtkens" (estrtìias 
da-morle) ou utrtiza urna poderosa espada Nosaos veihos co- 
nhecdos sambérn apre n de ram novos golpe®. corno a campa 
Ihota seguida dechute tapertando A e B juntos, e o direzionai 
para o lado desejado). Se efes derem sèguidos chutes com 
o direzionai na diregào do intmigo, aste serà agarrado pela ca- 
bega e levarà urna poderosa juelhada. Qs beróts devem em 
contrar ss tffis pedras do poder para conseguir Itbertar Ma¬ 
rtori dos sequestradores. Para um ou dois jogadores 
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pedra e Chin passarà a ser seti afiado (use a tecla SELECT) 

3* fase Jimmy e Stfly estào agora no Japào. em busca da 
segunda pedra Logo no micio, escape das estacas mecànr- 
cas corri carribaJhotas (foto 9) Depots de derrotar os inimigos 
dentro da sala, suba a ©scada na parede (foto 10) De novo 
os oapangas. mas desta vez esedha Ghiri para lutar eie pode 
vanente apenas com socos E, para enfrentar Ranzou. o ebete 
Chin deve se movimentar bastante e scartar o maior nùmero 
de socos. Quando Ranzou se aproxamar para aceflà lo, é a 
Mora de fugrr - valem cambalhotas e saltos, para passar por 
pi ma Dele e acertà-lo novamente (loios 11 e 12). E finalmen' 
te. a segurida pedra ©starà erri seu porler. 

4* fase Na Itàha, os irmàos devem derrotar a penùltimo ini- 
frugo para consegua a ùltima pedra (foto 13) Prossiga com 
Chic pois eie é bastante forte para derrotar os capa n gas (foto 
14). Varie os golpe© sempre. Para o ebefào. troque seu aliado 
para Ranzou. O melhor golpe para derrotar o immigri è a cam- 
balhota ©©guida de eh ut© (A e 8 juntos, A ou 8 quando estiver 
no alto) Basta acerté-Eo algumas vezes (fotos 15 e 18) para 


consegua a tereena e ùltima pedra 
5? fase Marion està mantfda pnstonerà no Egitti, onde os 
irnn-Sos véo lutar para libertà-la No micio. Iute com Ranzou (fo¬ 
to 17) No mtenor da piràmide, cutdado para nào caìr nos es^ 
petos do fosso, pulando Gratamente m btoco (foto 10) No al 
to h està ré a ùltima tela, na qual aiguns capangas devem ser 
enfrenlados. Troque para Btlly (ou Jimmy), pois suas "voado 
ras 1 serào multo uteis neste locai Vencidos os capangas, seu 
mestre coloeaTé as pedras que abnrà o caminho para outra 
sala (foto 19} MaisPois EmmEgos, que séo detrotadoscom voa 
dora© (foto 20). Urna nova pedra abnrà o caminho para as duas 
mùmtas. que só podem ser vencidas.por Ranzou. Use a cam 
balhota segupa de chute para derrotà-las [totos 21 e 22) Fei 
to tsto, a surpresa o ùltimo imrrugo é urna mulherf Cuidado, 
pa$ eia se transformarà em urna serpente de fogo para etimi nà¬ 
ia (tote 23) Use Ranzou, e mantenha o direcionaJ sempre pa- 
ra banco ou para cima — movimentando-se sempre — para 
©scapar do fogo Quando eia estivar na forma "humana (fo- 
to 24). é bora de acertà'Sa e. finalmente, salvar Ma non 
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SISTEMA NINTENDO 


- - - - - -- - - - 

2$ wagGAm 


DìFiCULDADE ***** 
GRÀF'COS ***** 
MÙSK3A/EFHIT0S . 

TrRO A ventura CLASSfFICÀQAO: * * ★ * * 


Um roba de ù Iti ma g-e^Sa, o M-30B Gurmer, lem urna etili - 
c-J misséo. entrar no cèmbro eletfónico de um supercomputa* 
dor contami rado por virus Fora do contrae, o compandor 
aoonou seu sistema de cantico:-- laser” e té desiruiu Netuncx 
A Terra é o seu prox-rno a iva. a menos que vocè consiga le* 
var seu rodò a té o memtnsmQ de autoctesÈruigàa. Para esfa 
«ventura, vocé coma comi tiros especrais (P) e um escudo prò- 
tei or (S). o santolo (A) permite qua o robtì leve um primevo 
tiro som perder vitia e o ‘Rrp Gravity " (G), que tara com que 
o robó''voa” de um circuito para : Para 

mudar de cireurtos, use o dtfècional e o pu-c (bolào A) pois 


M'-3t» pode inverter o senudo da gravidade — fieanefo uè ca 
bepa para tomo Outro aspeèto interessante è o gràfico. rea! 
meme muto bom Como nos jogps de quarta geragao. hè deSè 
mveis de landa, que gara me rn beiq afèlio- trjdtrntedétqnàl 

tf lase: No esflàgiq *. nenhuny d-fiCuldade a 'Kioser dpfe 
canbòes que sao facilmente aerata dos (foto 2) No estàg?o 2. 
voce pode peyar c Fi.p Gravfy (ioios 3 e A) que o ajudafà 
a vencer uwngos. 0 pnmerro virus e ctestfuidfe acertanao-se 
0 ponto ifumiriadu Fique ìmv. embaixo bete stirando {loto 5) 
Quando o ponto lìurr .nado mudar de posilo, nào va atràs 
ctele aptenas escape aas bclftas Eie volterà e eri rèo è Só con¬ 
tinuar aitando 

2* fase: No eslègi o J . sua ;>osrqSo r^o c--cu ite ;na baste de 
orna ou de oarxcsi determma a postolo de apertura das bar- 
reiras(foto6). No essalo?, observe onde està a vttja (loie7). 
Os muitos inirrugos séo derrotados por etapas. Piqué barn peno 
de un deles aliando sempre notos 8 e 9) A segar, espere 
o de cima aura-; e transìgi-se dojs degraqs acuti a. eliminando 
entàoo virus. Esperi o de starar, pule para eie e ei'mineo. 
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se o fina! da mistào. e a dfteUdaoe agora 
é ex'rerna Para passar pe\m raios, è necessàrio minta Ifttnk- 
dade, pois os tiros sao co nata ntes Passe termitai por termi¬ 
nal com muita paci ènei a - e cui dado (foto 19) Em aJgfuns 
locai s. agache-e só fonie destru.r ocanhào quando eie parar 
de alitar (loto 20} No estàg.o 2. a bistòrte se repella. so que 
corri mais t<ros. A ùrica-vapiagem è que a posilo ctos oatnft&s 
e tiros é sempre a mastra, polendo sor oecorada. Regge o 
P noloca^ da foto \2 il quando ooanhàoparar de a tirar Se¬ 
ia ràpido 1 Finalmente, o robe éhega em R 75, o circuito de auto- 
destruipào. E a tècnica para tìéslrgsr o tanhào è a seguirne - 
E scape bos tiros. movimentando se na piotai orma rnteriòr e pu¬ 
tendo quando lor necessario Conlorme o mimico muda de¬ 
cor, seus tirós mudarti de tipo - darò, a tècnica de eacapar 
de cada um tìeies tamben è dite: ente (fotos 22. .23 e 24) Sem¬ 
pre que tor possivd. acerte p canti ào no centro. Nào ha loca” 
certo para ficai, lem de m na habihdade mescne : E. para fa¬ 
cilitar a tenlBtiva o cód'-go é 3RD XBRM 7ZH, 


— - 


■Repifa està onerale até eliminai iqpos etes sèmpre deixen 
do urn espago àcima para t< gài caso éìes aurèrn O cbtfcgo des 

la tese è CDN Q + Ci U9X 

3* fase: No pririfeiroestet; • r >.. ? peg*r o " G Noto 

10} e tega forca para nào perde-!o (loto 1 1 ) Ao chegar no mi¬ 
mi go. eie serà wtal Atire sempre- Quando de mudar de base 
na sua diregao use o Hip Gravity" para passar por cima be¬ 
te sem ser amando (foios 12. 13..e 14} CpnTrnue stirando Q 
cochgo è S7L F ZZ2 FUI 

4* fase: No primo re e Stagi ■ dentro da um , :> unito use 
consianfemente o "FI p Gravty ' ftotos 15 e 16) Se ^océ o per¬ 
dei!. hè cut re G‘ lego no cof nego do estagto Os mmigos 
sào derrctedcs desvftéfbdo se betes m-quanto ctes èst varem 
gì f Lindo. Quando eies par arem, ai.'te em ape^as um ééfes [ro¬ 
to 17). Para oegagro 2 , use o "P . que é um tiro mais poteri 
le Senso, as bameiras nàq- serào vencidas. Néo pegue as ou- 
Iras le tra s para nàq perder o ho. Cantra os mmigos, so na 
KaMidade. Procure ehm nar pr.m&ro um canftàq esterno (quo 
atira r^?osj Elmi ne. entùo. o virus. marno e o nutro canhào ex- 
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Alr\ Kidd in Mirar 
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EX KIDD NA MEMORIA. 


tixlns oscarluehos do MasirrSystem. E ojo^> 
World ja veni na uh ‘in oriti! 












































































DRAGONS LAIR 

Dina...CADE ***** 
GRÀRCOS ***** 
MÙSICA/EFEITOS **•* 

TIFO A ventura GLASSFFlCACAO * + * ★ * 

Oirk um cavalevo medieval, deve salvar a p^ncesa Dafne, 
apjtsionada peJo dragào em seu castro Eie podestirar facas 
(bolao Af ou palar [Dorso B) Meste jogo, o importante è nSo 
errar o caminho, e conhecer as estratégias das partes mais 
diiceis. Vamos, entSc. a etas 
1 ? fase: Antes de entrar no castale. a primeif a dificu’dacie: 
ve-a a posi^Sc correla para derrota? o dragào (fóto* ? e 3) Ama¬ 
che para escapar do j ogo M&s addante, pecore os boracos 
de onde saem as cobras As bruxas só sào vencidas depois 
de muitas fecedas E. para as cobras do final da fase, veja o 
locai para nào ser atingtdb (foto 4). 


2* fase: Nào erre o carni nhc. desga do elevaci or na primei' 
ra piataforma à esqoerda. Cada ve,? qua se erra o caminho. 
voce enfrema urna bmxa. e pode morrer (foto 5) No ascaro, 
aperte START pa r a enxergar Decere o caminho e apague a 
vela, pois era gasta Pegue o “G". que séo mais velas (fotos 
6 & 7) E, para o irwrogo, veja a poaigko para se agachar (foto 
8) Quando a pedra passar, levarne e di spare as facas 
3 . # fase: Preste aten^ào no cammho, sagunda piata'orma 
à diruta As maqas que grani sao diffcefe: Na segunda, pas¬ 
se peìa baste interior e afraixe para passar pela superior (fotos 
9 e 10). E, na terceira ao nvès de agacftar, pule para passar 
pela intonar Na quarta, pule pnmeifo a sflfénòr e ag&che para 
passar pela superior, palando no veniente para terminar a pas- 
sagem (foto 11) Mèo se esqueqa de pegar o machado (sim¬ 
bolo 'A' 1 ) Vocè prec-sa dete para vencer o dragào Cuidacfo 
com o$ buracos no chao Ao palar a mapa, pegue a vi da (feto 
12). E para vencer o dragéo Eque perto de!e e aperte A e 
B, augurando sempre. 0 fogo nào o atmgirà. 
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R. Alba, 1743 - SAo Paulo - SP - CtP 04346 
Tal.: (Oli,) 562-9779 - Fax: (Oli) 562-8257 . 


DICK TRACY 


# * * » 

• * * * 

★ ★ ★ it 


DIFICULDADE 
GRÀRCOS 

TIPO: A ventura MÙSCA/Ef E ÈTÒS: 

Po^cial C LASSI FiCACJÀQ 

O (amoso polrdai Dick Tracy precisai de teda a sua iniei. 
gdneia para resolver 5 crime© e pór Big Boy Caprice na ca 
data Para isso, serà necessària urna apurada investigalo 
Dick lem um lìvro de notas que indica una pista. À medi da 
que Dick visita focais suspeitos o jogo muda o ponto de vis¬ 
ta passando para vista faterai do mtencr das consirugóes 
novas pistas vào sendo screscentadas ao tivro. Ao investigar 
um locai mantenha-se sempre o mais próairno possi'vd do al* 
to da tela para evitar os firos dos banaidos 


PENSOU VIDEO-GAME 
PENSOU DATATEC 


* Locq&ac de vfd«!0-gajffiÈ£ e cariu- 
chus pai-a tfadet Syncri Nirrten- 
do, Hega UtIvh?, Phàtom, At-n r i 
Qéfrw^Exiy e mais? 

Asstsièncìa Tècnica & \oivpt vldeoV 
garnes. cartuchos, computadores.’ 
joy$licks c fH?rli^rÌLL>b MSX. 

* Comprarne*, vtguitmos e troca- 
mos qualquer equipamento- 

todas as scmanas pj omo^ò&ì 
periate. Compiavi 

Verkh^ ftear por dentro dos ùfeirneff 
faixamerHos na Oatatec 

* Insc rivi grétte a té 31 / 07 #! 


SILVER SURFER 

DiFICULOADt •*••• 
GRÀF.’COS ••••• 

TIPO. A ventura MÙS!CA/EF£<70S • • • • • 

Espacial CLASSIFiCAQÀO. * * ★ * * 

Gàlactus é um $er còsmico, cuja tome por energia fevou-o 
a divorar pianetas int$#0& Eie eriou o Surfista Pf atea do para 
vagar peo espago à procura de planerai desa tota do s que pu 
desse consuma Ameacado por sets demónics do Dominio Mà 
QfCQ, o Surfista P rateati o deve ajudà-lo Urna sugestào è C0 j 
megar por Reptyl demando MepOiSto. o mais dìffeif, para o ft- 
rì al Na fase do Fi relord, vocé pode pegar ìiros ausiliare©: an¬ 
te® que as lavas ea>.am. entro sob a barretta 
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Etua Domlngos de Morata, 8*0 
Loja 33B - vtla Mariana 
Ao lado da estasio 
Ana Rosa do Metrò 


DATATEC 


A Lòjà do VidtM? 


































































SISTEMA NINTENDO 


CAVEMAN GAMES 


DtFICULDAOE •«* 
GRÀFJCGS. 

MLISICA/EFEITOS- ••• 

TIPO' Luta CLASSIFICATACI. * ★ ★ * 

Caveman Games é urna autèntica olimpiade pré-histórica. 
na qual ampàtcos troyJoditas devem disputar 'mcdalhas" em 
seis piodatidades diterenles 

Assmn. 6 jogadores (mas aperta® dois simultaneamente} po- 
dem disputar corrida - um tigre dente-de-sabre incentivare 
os corredores: salto com vara —. o obstàculo é um tiranos- 
sauro. arreni esso de mulheres. corrida de dmossauros, luta de 
clavas sobre um penbasco e até disputar quem faz fogo pn 
meiro. Ughi 



GREMLINS 2: THE NEW BATCH 


DIRCULDADE: **** 
GRÀFICOS **•* 
MÙSICA/EFEJTOS: •*** 

TIPO: A ventura CLASSI FJCAQÀO: ★ * * * 

Os endiabrados monstrinhos de Sieven Spielberg estào de 
volta: desta vez, efes ameagam tornar conta de Nova York. Gio¬ 
rno. o bonzi nho. precisa ré da sua afuda para def rotar Mohawk, 
o Ifder, que aparecerà no linai de cada estàgio sob dferentes 
formai No estàgio 2. manìenha-se sempre ern movimento, 
aproxfmando-se dele o succiente para stingilo com tomates 
e a!astanto-se em segui da- Sempre que puder, visite Mr W>ng 
para comprar armasou vidas. Oscócfogos: 3* fase. NJTD: 4 a 
fase, VLSB; 5* fase, NXRD. 



ULTIMATE BASKETBALL 

DIFieULDÀOE **** 
GRÀFICOS ***** 

M0SICA/EFE I TOS. **•* 

TIPO: Esperte CLASStflCAQÀO * * * * * 

■ Jit-maie Basket ball é um excelente pgo de baserete, para 
um ou oots pgadores. Seis equipes com caracteristicas dife- 
• • podem sor esoothidas Use o bolào A para passar a 
Lola e o 8 para ar rem essai Quando o sou lime nào estiver 
orn a boia, A muda o jogador que vocé controla para o que 
estivar mais pfóxuno à'ìogada 
Mestò fogo, corno em quase Eodos os logos de esportes, o 
que vale è a fiata liba de do totjador. O caduche oferece, am 
rivedontes ponios de vista para arremessos e "erìterradas" 



WEREWOLF 


1 


DIRCULQADE **** 

GRÀFJCOS . 

MÙSiCA/EFEJTOS ***** 

TIPO Aventura CLASSIF CACÀO: ★ + * * * 

Um guerre* ro. que lem o poctòr de se transformar em lobi- 
somem. deve vencer Dr. Faryan « im homem malvado possie¬ 
do por um anugo espirilo Para se transtormar em iotasomem 
pegue o smal com um 1 1 W J ' - e vite os azuiS. pois voce perde¬ 
rà urna vi da aJém de mais fonja. o lobi som em pooerà se 
penduta r em oò^etos Està técntca o ajudarà a passar o fosso 
da pnmeira fase E, para vencer o inimigo da segunda fase, 
acerte-o quando eie pegar o bioco. fugindo em seguida para 
escapar do arremesso. 
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STRIDER 


IP Campeonato de 
Video Game da 
Zona Norte 


1? COLOCAOO UM 
MEGA DRIVE Ci 
ADAPTADOR 
E MUITO MAIS 




/ 



DIFSCULDADE ***** 

grAfjcos ***** 

MUSJCA/EFEITOS: ***** 

TIPO Avertlura CLASS IF ICA£ÀO ★ ★ * * * 

Shèena, Kain e Hmu iazem parte do$ Striderà, um grupo es- 
piào interga/écuco. Hiiiu de va saJvar Kart. Ma porri» ra fase, 
para denotar o robó de seguidas espadad as enquanto afe 
nào estivar alitando Sa vocè quiser ir direro para a ùltima fa 
sé. enlfe DMCC BGCP CPOD. Ao locali zar a porta, vocé de 
vi- subir a p. aia forma da di reità, mas seu pule è >n$u fidente. 
Aperte, miào. SELECT e senecione "jump' Depois de des- 
fruir os dpj$ sistemas, para veocer Mafie pegue a espàda do 
canto diremo da tela e acene-o sei® vezes 
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SNAKE'S REVENGE 


Dlf-ICULDAOE. •■••• 
GRÀFICOS 

MÙSlCA/EFEITOS ••• 

TIPO Guerra CLASSlFCAQÀG ★ ★ * * 

Voi p deve se infiltrar na base imnvga para descobnr se urna 
j Tiofislic ,taa arma immiga, a Metal Gear 1, tot marnodearufda 
c, se fr.tr o caso, destroa-a. Na primeira fase, pare no locai in* 
| dicado na tota. Setecione a transmtssfio e fale com John Eie 
• abr,!.:i ,i porta para a 9egunda fase S3o 56 lases ao lodo 
Entrammo, para ir direte à ùltima, entro o cùdigo # !7M 
W%K# P5'J GJ59 2JV? 7NBY HQ32 23. E. para Oestrui t a Me 
tal Gear 1 seiecione de setr arsenal, os èxpfo&ves piùslicos- 



R. Maria Custòdia, 168 - $t? Terezinha - 
Santana - (Trav. Eng. Gaetano Alvares et 
Cons. Moreira de Barros) 

FONE; (Oli) 290-2130 


* MAN DE CARTAS PI O CLUBE 
- VENDEMOS RTAS POR 
ENCOMENDA PI O 
BRASIL INTEIRO 
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goK** SUPER FUTEBOL II __ 
v TARTÀRUGAS NiNJA II ^ 
dragon HI. 1 


OOU6LE 
SUPER MONACO GP 

OGOS Dt VER^O 4 
„ ROBOCOP 
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ALTA GAMES a coso dos game 
monta cos lem, 

I.occkjOo. venda e fraca de carlu- 
che® para videogame*. 

L oca 9 óe s d e 6 bù tos fr ^ìmensto - 
nois, pistola laser Gun, Rapidi Flre. 
Adaplador p: Mega Drive, Laser 
Scope e muitos outros, 

Astótèocia Tècnica de videogame* 
e todos os seus acessòno*. 

ALTA GAMES 
o ma iof lecadora 
e attèndo fécnico de 
videogame* do sui do pois 


- A1TASAMES - 

Rua do* Androdas. W o\. 403 ; 
No Edificio do Cinema Cadque 
CEP 90020 Porto Aiegre * R& 


AITA GAMES 

Aborto de 2* o 6? das 9fts da 22 hs. 
SóOados dos lObs às Idhs 
Domingo* dqs às IShs 


ATARi 


BIT SYSTEM 


RAPID HRE 


PHANTON SYSTEM 


PISTOIA 
LASER GUN 


Documentagao nece&sòfia 
para ser sòcio: 

• ac 

* [demi da de 

* Comprovante de* residènza 


LASER 

SCOPE 


MASTER SYSTEM 


ÓCULOS 

TRIOIMENSIONAIS 


MEGA DRIVE 
























































































INDIANA JONES AND 
THE TÉMPLE OF DOOM 

TiPO Aveniirra 
DlFlCULDADE •••* 

GfìÀFlCOS. 

MUSICA/EFEITOS •••* 

CLASSIFICAQÀO. * * * 

0 herói deveré enfrentar todos os peri- 
yos do ‘empio da perdiqào para salvar o 
principe Antes de entrar nas minas, pe- 
gue a chiave que esià corri um dos refèns 
do micio oo |ogo. Nào hà refèrti certo. Pé¬ 
ra p ‘'CONTINUE". A e START. 


WINTER GAMES 

TIPO: Esporle 
DIFICULOADE 
GRÀFICOS. ••• 
MÙSICA/EFEITOS: ••• 

CLASSITI CAQ ÀO' * * * 

Winter Games é urna olimpiada de in¬ 
verno, na qual até quairo jogadores (que 
nào podem fogar simultaneamente) po- 
dern esoolher entre corrida de patms no 
gelo, patinagli artistica salto com esqui 
e Bobsted (frenò) dogo de hatulidade. 


TETRIS 


2 

TIPO 

DIFICULOADE 

GRÀFICOS. 

mGsica/efeitos- 

CLASS1FICACÀO 


Intetigén&a 


»••• 

* » * 

★ ★ ★ ★ 

Ern Tetris, tìocos cdorpdos canòa om 
um pogo, O pgador deve alinhà-Jos segun- 
do sua forma geomètrica de modo que lo¬ 
da urna Irriha fiquecheia e desaparega 0 
pogo nào oeve encher Seja ràpido, pois 
os tiocos cairào cada vez mais depressa 
É um bom desatio! 


DR. 


MARIO 

TIPO: Intefigència 
DIFICULOADE •••• 

GRÀFICOS *••• 

MUSIC AIEFEITOS 
CLASSIFICAgÀO: * ★ * * 

Mèrlo muctou de profissàó corno um 
mèdico, deve organizar as càpsulas de re¬ 
mèdio por cor, de modo a alinhar quairo 
de urna mesma cor na honzontaì ou verti- 
cal. Procure alinhar as càpsulas a um vi¬ 
rus da mesma cor, eliminando-o e evitan¬ 
do a morte do pacienle. 
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SI STEMA NINTENDO 

GRADIUS II 

TIPO: Combate Espacial 
DlFlCULDADE. 

GRÀFICOS. •••♦ 

MUSICA/EFEITOS 
CLASS IFICAQÀO. * * * * 

Sua nave espacial serà atacada por na- 
ves, cnaturas aliervgenas. e, de quebra. 
eleverà escapar de explosòes estetares 
Eseolha a stigunda opgào de armas No 
eamrnho, pegue armas até a Itnha interior 
chegar no "option" Na àguiù. eseolha as 
armas "laser" e 'option' 
























































































NINTENDO. GENESIS, PHANTOM. SECA, TURBO GRAPHIX, 

GAME BOY 

QUATRO ENDERE^OS EM SP! 

SAIBA PORQUE NÓSSOMOSOS PRIMEIROS. 

VENHA CONFERIR! 

LOIA 1 - Av. Angélica, 1393 (Higienópolisl LO|A3-Av. Lavandisca. 239(Moemai 
LOIA2- R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim) Tel.; (OH) 543-9008 

Tel.: <0 J1) 64-8670 LOIA 4- R. Baronesade Itu, 438 (Higjenópolis) 

TEL.:(011)66-1203 


LOCA^AO E VENDAS 


MAGNO 





GHOSTS'N GOBLINS 

TIPO A ventura 
OtFOJLDAOE ***** 

GRÀFICOS. •** 
MÙSICA/EFEITOS *** 
CLA3SIFICAQÀ0: * * * 

Voce é Kmgftt, e deve salvar urna bela 
princsesa poi quem està apatxonado. E. 
para isso, deve conseguir passar pefos se¬ 
te portai, multo bem guardados Para 
passar pelo prime irò, dei ne-o investir 
centra voce para acenà lo Use a lan^a. 


TIPO Volei de Praia 
DIFCUtDADF **** 

GRÀFICOS: **** 
MUSCÀ/EFElTQS *** 

CLASSIFICÀQÀO ★ ★ 

Super Spike Volle yoall é urn fogo de vò 
tei. de pra?a ( no qual as equ.pes contare 
corri apenas oq<s jogadores cada. Rece¬ 
da o saque com manchete (tx>!ào A}, le- 
vantando a boia. Entào. pule spedando se- 
guidamente o bolào B. spedando A para 
urna super cartaria 
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SUPER DODGE BALL 

TIPO: Oueimada 
DIRCULDADE *** 

GRÀFICOS: *** 

| MÙSICA/EFEITOS. **■ 
CLASSIFICAQÀO. * * * 

Dodge Ba'j é urn jogo oe quewrriada. no 
qual voce escothe os jogadores da sua 
equipe de acordo com a habihdada Urna 
boa jogada é o salto acompanhado de ar- 
remesso venha correndo do fondo da 
quadra, aperte A e B para saltar e. em se¬ 
gui da. B para arremessar 

TARGET RENEGADE~ 

TIPO: Luta 

DIFCULDADE: **•* 

GRÀFICOS. **• 
MÙSICA/EFEITOS: *•• 
CLASSlFlCAgÀO: * * ★ 

Seu irmào foi seqùestrado. e deve ser 
! salvo. Cuidado com as motoctcteras. der¬ 
rate o& pilptos com voadoras (B e direcio 
nai para cima) 0 ifumigo da pnmetra fase 
vai Ihe ahiar seguidos pneus. tente desviar 
deles. acertando socos quando nouver 
urna pausa. Acerte e fuja 


3» VIDEOGAME 


SOLAR JETMAN 

TIPO. A ventura E spacci 
DIFICULDADE ***** 

GRÀFICOS *♦** 
MÙSICA/EFEITOS *** 

CLASSIF CACÀO. ★ * ★ ★ 

Solar Jetman é o òttimo sobrevivente de 
um ataque de piratas espletate, e deve re- 
construir sua nave, ex pi ora odo 12 plane- 
ta$ desconhecidos e enftentando muitos 
peògos Veja. na foto., o primevo pedalo 
da nave. E<s o còdigo para o ùltimo -pia¬ 
neta: DHGPQLN8TLNB 


SUPER SPIKE VOLLEYBALL 


'■J-TOtS 































































* 



PROMOCflO 



Voce poderà ganhar prémios super legais 
na super promopao SUPER CHARGER. 



videogames 

SUPER CHARGER 



cartuchos 

SUPER CHARGER 



adaptadores 

SUPER CHARGER 



carri iseias 

SUPER CHA RGER 


Veja corno é faci! participar. 

Va até a sua loja preferida e escolha os 3 titulos de jogos SUPER CHARGER 
que vocè maisgosta. Preenchaocupom abaixo. recorte (ou tire xerox) e envie i 
para o SUPER CHARGER CLUBE 

As 5 primeiras cartas ganharào 5 videogames SUPER CHARGER. 

Da 6 a atè a 15 a carta. 10 cartuchos SUPER CHARGER. QK1 

Da 16 a até a 25 a carta. 10 adaptadores SUPER CHARGER. 

E da 26 a até a 50 a carta, 25 camisetas SUPER CHARGER. 

Envie seu cupom hoje mesmo. Quanto mais ràpido vocè enviar. maiores suas 
chances de ganhar. Mas lembre-se: só valem cartas enviadas pelo correio. 



Nome:______E™t: ,_ _ _ _ 

Qdade___________EstadO: __C£P: ___Tei. 

Nome da Loia: ________ End _ 

Cidade: < _____Estado: __ 

Os 3 Jogos SUPER CHARGER que eu mas gosto sae _____ 


------- e__ _ __ 

Vocè possui Videogame? QusP __ 

Preertcha e envie para SUPER CHARGER CLUBE Av Éng* Lui* Cados Berrini. 495 ■ CEP 04571 - Sèo Paulo ■ SP 
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DESERT COMMANDER 

TIPO; Guerra 
DlF CULO AD E 
GRÀFICOS 
MÙSICA/EFEITOS. 

CUSSiFICAQAO * * * ★ 

Em cinco rvlveis de combate, mteligèrv 
cre e esi.ra!égia sàc ss Principal armas 
nesiejogo, Que stmula urna guerra de ver 
bade. Ao montar sua eslratégia - vocé 
deve posicidnar cammhOes tanques. 
avròes e sddados — nSo se descuide da 
defesa de sua base. 
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SISTEMA NINTENDO 


DRAGON NINJA 

TIPO; Luta Marciai 
DIFICULOÀDE •**• 

GRÀFICOS **** 
MÙSICA/EFEITOS- *»** 

OM 8IFICACÀO * + * * 

Biada oo Stnker tem urna importante 
rrùssào: resgatar q prendente dos Estados 
Unidos Gs imm^gos da pnmeira e seguo- 
da fases nào trarào muitos prcbferros E b 
roa lercei ra. fique no capto da e eia. a por¬ 
tando B Quando Biade estiyer tncandes' 
cerne, soque os ioimigos. 


THE PUNISHER 

TIPO A ventura Potici al 
DIFfCULDADE •••* 

GRÀFICOS **** 

MUSICA/L'FE ITQS ** 

Classa jCApÀo * * * 

0 Juaticeiro (The Punisher), h eròi dos 
quadrjnhos està de volta para provar que 
o crime nào compensa também nos ga- 
mes" Munì do de metralh adora. só nào 
©certe o saxotonisla, Jogue uma granada 
na entrada do metrò (placa Down Town) 
para entrar no "Bonus Stage", 


TIPO Averli ura 
DfHCULDADE *** 

GRÀFICOS *** 
MÙSICA/EFEITOS. **** 
CLASSlFICAgÀO ★ ★ * 

Miekey e Minte, o mais tamoso cassi Dis^ 
ney estào às vottas corn o famigerado w 
léo Jòào BafodeOmja; Ao enfrentar Ca- 
pitào Gancbo, fique urn tiegrau abaixo ria 
emenda. Para escdher a fase, combine SE- 
LEC1 e START com Dir (2* fase), p f Bal- 
xo (3*), Esg. (4*) ou p/ Cima (5 a ) ' 


NARO 

TIRO A ventura 
DtFlCULDADE ***** 

GRÀFICOS **** 
MÙSICA/EFEITOS '*** 
CLASSlFICAgÀO * ★ * * 

MARC é om grupo antiter rovista ©specta- 
hzado. E, corno urn implacàvel membro, 
vocè deve derrotar Mr. Big. Para iste, va 
■e até stroppiar seus mimigos na terceira 
taso, quando vocé pode usar o carro Nào 
hà dioas: desenvolva babtiidaefe para ©$- 
capar dos bros 


MICKEY MOUSE 
























































































TZ-Omelhorem 
Organizagào e Praticidade 

ATZTEMTUDOP/VOCÉ MONTAR, EOUIPAR OU MODIFICAR SUA VIDEO LOCADORA. 




*£XPQ${TDR ÀHAMA 0 O CpNT HAI. 

ISySQtfà 'l.-flO.-ff* 

• EK^OSrrÒR ABAMAW DE ^AftÈDE 

. . ri 1 ' - 

. rtii. prcjr 1 00 tri fsy^j; - 



■ EXFOSJTQR ONDULAR CENTRAL 

(2.0C m ftlt pqrt;0& m l^rp } 

#EKFQÈfTOR ONDULAR DE PAREBE 

p' é$ hux* 

[1,§0 mAfiìi, ooi T.CfO nvJarg: 

*Pàmgi de mformasòes [4 tamaohas) 


tEJtPOSiTOR CENTRAL 
MODERÒ ^STRILA £ m iute 
<5 .00 ro aè per "l mOQ m «3t1 


- Etiqueia pro^fon? do stfro do OoncmE 

- hcria d« csaasuo do cliente c; cornac 
de localo jmpfesso 

- P rotato re» pr frch^S de tadasfm 

porla cad&STOI 

* Bloco de comari do <2 -ou- 3 vissi 

* CanUds de sa:da da frthnes 


* liiacoSà-s- 

* 'apas pi video. 

(p 10 mótì#D3 de apareJhds) 

+ Ltiquolas 

’ t 'iqjfii&a de gènero 

* C^a.peira? 

«Cttèqus? iD.cagàò 

(Mio temo» ropresentantes) - Fata seti pedido pi telatone ou visite-no* 
Oespachamos pi lodo Brasi) mediante ordem de pagamento. 


fi, DOS DUHi riS. 436 

cesr. JABAGUARA DO METRÒ) 

SAO PAULO - CEP 04321 


TEL.: (Oli) 578-7277 
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ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD 


★ ★ * ★ ★ 


DtFlCULDADE: 

GRÀFICO©: 

M t J SÌGA/EFEIT OS: 

T[PO Averstura CLASSlFlCAQÀO, 

Alex Kidd r para quem néo sabe, também ó "fera" nas aries 
fterciais. jprineipsil<ttònte no manejo oa e spada corri a qual 
cometa ojor.K>. e dps ' ahunkans" (eartìas^da-morte), que deve 
ir recoitertdo pelo caminho. Giare, ludo isso tem uma razzio 
fi que Manzo. 0 chetào malvado de urna quadnlha de mons- 
f r os, màqoinas e n,njas, seqùestrou sua namorada 
Para salva-la. Alex deve amda usar urna magia, furia amen- 
lai net» 1090 , que 0 transforma em urna boia de loqo e 0 trans* 
porta para àreas macessiveis pelos métodos (radicionais. Es¬ 
tà magia pode sor usSda loda vez que aparecer um ceno, poste 
ou baste- testa -aperta r 0 botaci 1 quando eie estive* aggrado 


g - : - ■ ■ 



a eles. Durante o jogo, Ala* deve recofher os corapóèè cjue 
etfào dentro dos haùs: des vip «snellendo o inedrdor de enter 
già. que aèo os tnànyulos na pane superar esq aerea da tela 
A pam do {riànguto, cadaaoragào vale urna vi da Mè 
0 bèjp final sào tese* corri trfe esiàgvos cada e A inmnigos 
Fase 1 No estégio 1, o mais importante è recolber torìos 
os co?ag-óes que estào em baùs e caixas. Neste esiàgio Aie* 
pode ai rida subir nos postes e u sar a magra do fogo (foto 2) 
No estàgjo 2. pegue o !l P” (foto 3), que transtonbarà sua es- 
pada em urna potente arma E. no estéso 3 r quando chegar 
ao locai da foto 4, Afex deve subir utilizando urna tècnica es 
peccai, aperte o botào direejonai para a esquerdà. em dirigo 
à parede, pressionando entao o fcotào do pulo^.^gutdas ve 
zes, AJex subirà em 'ziguezaguè' Depois, nfto esquega de 
pagar mais um corapào e os shurikens Elea sao indispon 
sàvtìF$ para der rotar Kabul o E so J icar aqaci <aoo rst ranno- ra 
pidamente o maior numera possivi de 'shimkens (foto 5} 
Fase 2 No estàg<g 1, Afex pode usar a magni co furacào 
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é so pegar a bosa no locai indicado (foto 6). 0 furacào dura 
pouco. mas fa2 com que de " voe" por cima dos perigos. No 
estagio 2. no mar, Alex pode ria dar mais ràpioo usando o bo- 
tàu 2 Sèo ìocoss^nos 2 golpes para sa livrar oos ruoaróes 
Na saida. entro na porta, em que nào estsver escreto "exit' (fo¬ 
to 7 ) Va para a di reità (foto 8 ) a pegue mais um co r agào - 
que pode ser urna vida (foto 9). Volte e sara, emào, por "ex-t" 
0 truque para veneer Neh. o inimigo desta fase, é licar fio canto 
da tela acertando seguidas èspadadas (feto 10) 

Fase 3 No esiàgip i hà uma vida secreta, caia na cacnoeira 
(foto' 1 ■ s e, ao chegar embaixo. pegue primeiro a vi da {foto 
12). deixando o permeiro bau para depois. jà que eie contém 
o furacào para Alex sa r do “buraco" (foto 13) Hà arrida urna 
passagem secreta (foto 1-3), que poeto ser alcangada usanoa 
a magia do fogo, g rando na baste No esìàgio 2 né uma pas- 
sagomi secreta (loto 15} Alex pode passar por tràs da parade 
e superar seco cbstàculos. E ro egagro 3, é h -ora de vencer 
Robster. Para isso, escape dos scus tircs e -nvìsta sobre de 






— 






quando eia saitar, pois, cesse momento nào esiarà atirando 
(foto 16 ). 

Fase 4 Logo no micio, outra passagem secreta por tràs da 
parede Alex deve entrar agaebado (fotos 1 7 e 18) Pegue os 
corapòcs e volte. No estàyio 2 Alex enfrema novamonlo Ka* 
boto e Robs’en As estrai bgias sào rdèntteas (fotos 19 e 20) 
Depois do vencidos. Alex deve chegar a Hanro Para isso, op- 
serve onde pi scardo os degraus Se fcar no canto esquerdo 
da tela, os diamante nào o acertarèe, b serà fàcii ver a se^ 
qùènàa de degraus atè a porta (fgtes 21 e 22) So pule neies 
quando estivorem acesos. 

Depois oe passar pdos degraus. é bora de erifrentar bian¬ 
co, o mimi go mais differì do ioga Và para a esqueròa e fique 
encostado na parede {fotos 23 e 24). É o locai mais seguro 
para escapar da$ investsdas de svi a odo-se pacco E quando 
o escodo protetor surmr. ù bora e investir e acertar a espada- 
da, urna para cada tr-àngui 0 de energia que Hanzo twer. Ai. 
é $b esperar o merecido beifo 
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MICHAEL JACKSON'S MOONWALKER 


jogando-se o chapéu eie urn tede para o outro, ayachado no 
meio da tela (foto 4) 

3? fase: As Cf:a opat estào ai ras <Jas moiias e tumbas. Em 
3-2, ftà energia hq locai da foto 5 e alias da morta oa brerta 
do andar supenor. Em 3 3 gs ZumJSs atnam bofas da fogo, 
mas é sd ficar na pedra da esquerda jogando o chapèu para 
os dois tedos [foto 6j 

4* fase: Sirrb.c- de a ranfia 1 * -r, ^gri.'icum .. r 

vemas que potìem sor aberra s com o dirècifonal' para cima 
Na loto 7. as tècnica® para véhcer ùs ininriigtìs do estàgo t 
e 2. E, no estàgio 3, serti necessàrio satiar para esca par dos 
iifos (foto 8) 

5* fase: Fsicure cs campai a oores com c a màauina 
laser péra do at’ter (fóto 9] Qs mirri gds de 1.2 e 3 sào détro- 
fados com a mesma tècnica putè e agachm dando goipes a 
teck) rodante (foto 10). Voce pode usar a magia quando lai te r 
urn i fumigo, 

6* fase: fiora di ■ . ■ ' vi, • • ,i com M r B o Acp, so na 
habilidade. Voce deve destra 30 guarda® en 6-1 (foto 11). 
quatro canhfies ern 6-2 (trés li ras para cada urn. foto 12) e o 
pròprio Mr B.ig, ac vivo e em cores. em 6 3 ISteo hà dica, a 
nào sor o velbo eonsettìo tem de sor na hafoilidade. 


DlFfCULDAOE ***• 
GRÀFICOS ***** 
MUSiCA/EFE-TOS’ *•** 

CLASSI FJCAQÀO. * * * * ★ 


TIPO, A ventura 


Este lattamento è a versào Master System do jà restante 
conhecclo Moonwalker para o Mega Drive. A mtàsào de Mi¬ 
chael Jackson è a rnesma. ou se§a resgatar cnangas seqùes- 
iracta$ pelo vilSo Mi Big 

15 fase: A? cnangasestào affài de portas t jandas. Mhcbael 
pode dar socos e pontapés ou usar a magia- è pò manter o 
borào 1 pressionado por a-garrì tempo Os gàngster desta tase 
sào derrotados corri Michael agaehado no centro ca tela, dan¬ 
do g-olpes para os dois ladoc (loto 2). 

2? fase: Na gijjragenn Michael deve abnr p® porta matas 
para localurar as crianpas, Ab r a-c:s pfeios canto® e saia sem¬ 
pre, po?s afguns defes contèm bomba®. Em 2 3 no pnmeiro 
porta-malas, dà energia (feto 3). Oeixe para buscà te quando 
o sfu rrretìidor estive; baixe. Ós cachorros sSo-'vencidos 
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preciso aceriar Ken Oh quatro v©?e$, 

Fase a : Joe chega ao porto Meste locai, é precìso cu?da 
do, pois homens-ré putef&o de sorpresa Espere um pouco em 
cada pilar (foto 5) Ao chegar no immigo, que é um hehcòple- 
ro (SJaek Turile), serào necessàrio* 8 disparos bere no Pico 
(foto 6). 

Fase 3= Joe deve nvadir urna fébnca para resgatar mais 
reféns (foto ?). E. ao chegar nas estàtuas de Hobsler, acerte 
aitemadamente a da freme e a de ctma Seia ràpido, ou nao 
ha vera tempo (foto 8) 

Fase A: Uma selva leverà Joe ao interior de um armazém 
Jnimigos jogam bumerangues antes mesmo de aparecer ha 
tela (foto 9) Agache e entào presaga Chega entào a bora de 
enfrentar Lobster Fique longe dele e aoedeo sempre qua aba^ 
xar a espada Sqa ràpido pois de nào pode encurralar Joe 
na parede (foto 10) 

Fase 5- No interior de um santuàrio, vocè deve enfrentar 
quatro rtinjas. Manzo (foto 11) è venccdo com trés djsparos, 
quando eie nào fover o escudo 0 njnja furacào Joe vence aga 
cbado acerte l 'shurikens' ' e. quando de se aproximar, afaste o 
com um chute (foro 12) Como todos ds orientai s, oa Shoguns 
ftearào eternamente grato* 


SHINOBI 


DiFlCULDADÉ •••*• 

grAficos **••• 

MÙSICA/EFEITOS ••• 
CLASSlFiCAQÀO. * * * ★ 

Vocè deve ajudar Joe Musachi, um guerretro ntnja, a resga* 
tar os fiihos de 5 'Shoguns' {foto 2) Uma arma importante 
è o poder màgico. que darà a Joe multo mais forga. Por exem 
pio, termi nada a fase ), Joe deve scartar o ninja azul (foto 3) 
para obtè-la. Meste fogo, vocè pode escèiher fase (sào ci neo, 
com quatro estégios cada). Basta apenar o direapnafl para bai- 
xo funtocom o botào 1 do controie, Meste jogo, nào hà mu^tas 
dicas. a nào ser as estraìégias para cada um dos 5 i fumigo*. 
Para chegar notes, sb mesmo na habihdade. 

Fase 1 : Joe està na cidade. e vai resgatando os garotos à 
medida que vence os immigos Ao chegar em Ken Oh (està 
gso 4), posilone^se no canto esquerdo da tela, pule e caia aga 
chado (fole 4) As bolas de fogo que Ken Oh dispara vào acoro 
panhar seu movimento, sem acertà lo Ai é bora de correr pa 
ra o melo da tela e segar "shurikens barn na cabega Sarà 


TIPO: luta Marciai 


COR» 
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BATTLÉ OUT RUIM 


TIPO: Automobriistno 
DIFICULPADE •••• 

GFtÀFtCOS 

MUSlCA/EFEfTOS **•* 
CLASSIFfCAQÀO * * ★ * 

Battio Out Rum tarn bérti é tantamente e 
na verdade, e urna outra veraép dos jà co¬ 
nfi eei-dos Out Run e Out Run 3 D Mesta 
nova sventura. vocé é um .ca^ador de re 
compeoaas e deve perseguir os procu^a- 
do s f queestarào sempre em um carro de 
cor ^brente Ao alcangà-los., voce deve 
tra var urna datai ha finai, tentando fogà-to 
para fora da pista — corno' nos melftorgs 
liimes potoars, 

Nà perseguilo, use de teda -a sua pe- 
noia no votante para manter a major vdo- 
wdade possici sem seaciaentar Apro vèr¬ 
te as rampas de saitos que aparecerào no 
c ami riho elas aumentare e sua v decida- 
de e podem tarar com que $eu carro lite- 
talmente passe por cima do ''tardo à sua 
frenale. Ac juntar $ 3.000 vocé \à pode 
comprar acessòrtos: Pasta entrar no carni 
nnéo quando e’e atonr a poti a tra sei ra-. Dé 
preferènza pana Nitro, urr» superpornbus- 
tiyéf que aumenta a ■ velociti.ade. e para 
pneus, qua dao mais estati «dade nas 
curvas 
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MICKEY MOUSE: 
CASTLE OF ILUSION 


TIPO- A ventura 

DIFiCULDAOE **•* 

GRAFéCOS: •*•** 
MÙSiCA/EFElTOS: 

C LASSI FlCAgÀQ * * * ★ * 

Mickey Mouse devo salvar sua nani Gra¬ 
da Minifi. seqùesJrada pot urna malvada 
bruxa. Mas nào sem antes encontrar as se¬ 
te peti ras prooiosas, durante trés fases, Tu- 
do isso com e cedente quairdatie dos grà* 
ftcos e arimàéàD: Mickey abana os braqos 
para se equilibrar quando està prestes a 
cesr, e pode dar engragadas ' bundadas" 
nas pedras e caixas de onde retira moe- 
das. bèlga (energia) e orethss (vidas). 

A pfimeira fase se desso voi ve dentro da 
fio resta Mickey deve procurar as pearas 
larnbèm em oa ver nas subterfànèas, noma 
espécie da labiato. Na¥àbrica de tjrinque- 
des (fase 2), Mickey pode mover barrisi so 
asaim eie poderà aiingrj piatalo rmas mais 
alias hà tam bórri blocca falsos — andò 
de vagar, Mickey sempre abamrà os bra- 
qos quando estive* prestes a cair. E. na ter 
coira lase, na fébnea de tioces, oulros tru- 
ques ao subar no dace para-©traversar o 
abismo. Mtckey deve-se abaixar pad* nào 
cair no adorno 
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A TERRA DOS VIDEO GAMES 
OFERECE A VOCÉ 


GHOSTBUSTERS 


TIPO. Aventura 


DIFJCULDADE ***** 
GRÀFICOS **** 
MÙSICHE FEiTOS: 

CIASS+FICAQÀO * * * * 


Os Cagafantasmas de verri acabar com a mvasào sobrena- 
luraJ que assoJa Nova York, Para rerem éxsto, no cotanto. de- 
vem comprar os itens certe Comece o jogo com o carro ama- 
relo e nào esquega de comprar o “ghost vaccurrT. que ab* 
sorve ó$ fantasmas no carninho O ghost trap" (armadìlha) 
e o "ghost tote" tamoém serào ùteis. Para passar peio Ho- 
mem de Marshmettow, encoste o cotovelo na ha$le e espere 
de puiar mais \onge para entrar E, para comepar o jogo com 
S 53.200 na conta, escolha a$ inoais " AA" e entra o còdigo: 
9333480954 

icitsr^ì 


Oinuchos - Fitus Imponadas 
LANpAMENTO 

NINI A TUKUE 11 - ROBOCOP • CAStLEVANIA III 

- MEGA MAN HI - SUPER MARIO IH ■ YO NOID 
- DOUBLÉ DRAGON 111 .«XI ■ 82 X 1 
•8.X1 • Ilo X ; • <1 X l 

TELEGAMt STILI - (Oli) 22i-X*M 

H; Si? Ifigenia, 564 - Tel.: (Olii 222-l4tT iVarej») 

R: dos Gusmnes* 414 - TeL; (Oli) 22^-H 999 {Atacado) 


AZTEC ADVENTURE 


TfPO: Aventura 


DIFICULDAOE: ***• 
GRÀFICOS: *** 

MÙSIC A/EFE \1 OS *■* 
CLASSIFiCAQÀO: * * * 


N:-flo é um expterador que desbravarà as sefvas da Ameri¬ 
ca Central em busca do paraiso asteca perdido. Para isso deve 
entrentar fabmntos. espfrite e monstros em cada urna das 10 
fases. 0 pnmeiro inimigoé a fior monstre, que farina tiros mor 
lais Mas, se Nino verger um monstre cabegudo (foto), conse 
guirà a boia de fogo, que pode enfraquecè la Observe o lo 
cal para nào ser stingi do pefds trros e investa para dar a espa^ 
dada no intervato dos tircs. Os guardas podem ser suborna- 
dos e se tornar aliados, bastando acertàTos com dinfterro, 


■GAME Lfiflfl 


• Locqqùo de carfuchos, Consoles e 
Acessórios 

• Vendo de Equìpamentos e Cartuchos com 
dìstribuìQào poro lodo o Brasi! 

• Assistència Tècnica Especializada 

GAME LflriD É A PRIMEIRA LOCADORA 
DA REGIÀO ESPECIALIZADA SÓ EM GAMES. 


( Nintendo ; fgg 


Off tei At 


/sà»à\ 


AMIGA 


Master System 


Super Fomicom 

Assessòria poro futuros locadoresde games e para 
locadoras de video interessadas em Games. 
Vendos por reembolso postai Sollcite nosso catàlogo. 

AV. POMPllA StO - PERDUES - S. P. 

CEP: 05022 - PONE: 864,5760 











































SISTEMA SEGA MASTER SYSTEMl 


SUPER MONACO GP 


DJFfCULDADE 
GRÀFECOS *** 
WUSlCA/EFEITOS: *** 

TIFO, Aujtomobiksmo CLASS IFJCAQÀO * ir * 

Super Monaco GP simula toda urna ìemporada giti um carri' 
pennato de Fòrmula 1, e pode $er jogado simultaneamente 
por Pois iogadores que podem disputar todas as corndas da 
t&mporada (estao presentes as mass famosas prstas, corno 
Monza, na iiàlsa. entro oufras) ou simpfeamente dueiar entra 
a Mesta oppào urn jogador aperta* pode dueiar com um car 
nnho controlado pelo computador Vocé terà mais chance se 
escdhef os equtparnentos oertos para seu carro, corno um rrw> 
tor VI 2. pneus mados, pouca asa e sete march a$ 


Master Svhi 


CALIFORNIA GAMES 


DIFICULDADE *** 
GRÀFICOS **** 
MÙSCA/EFEITOS. 

TIPO, Espone C L ASSI Ff CACAO.. * * * ★ 

Os logos ttptcos oo verén da C nuòre -a (sstado da costa deste 
dos E UÀ) estSo presentes neste jogo« em se^s modaliaades 
hai? skate boarding (manobras no "haif pipe’"), foot bag (a co¬ 
pular emba^ada ou boltnna no futebol), surfing, roller ska¬ 
ting (patinando), 8MX b'Me racing (bicicross) e ttyng disk (ar~ 
pemesso de disco). Vale a habrtidaae. Vocé e mais sete ami- 
ges podem escoiher o patrocinador e a modakdade que de 
se^am, ou ainda disputar um campeonato. competindo em to¬ 
das as mGdalidad&s, 


O MONDO DOS GRMCS 
NOS SHOPP1NGS 

UNHfi D6 MflSTGR SYST€M 
M€Gfl DRIVe - GRM€ SOV 
NINT6NDO - PHRNTOM SVST€M 
SUP€R CHRRG€R, MINI-GflM€(TeCTOV) 

• flcessórios 

• gronde variedode de jogos 

Rogo mento 2 x 1 / ocrésdmo 
Todos cortòes de credito (menos So#o) 


• Morumbi Shopping - Piso Tèrreo 

Fones: (Od) 531-7293/535-5201 

Shopping flautista - pjso Maestro Cardini 

Fones: (OH) 251-2618/289-1058 


/ / / / /l 
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AGÓN 


OOLJBJL 




ESPECIALIZADA 
EM 

VIDEOGAME. 

COMÉRCIO E LOCACÀO 

MEGA DRIVE, MASTER, 
PHANTOM, NINTENDO, 
GENESIS. 


LANCAMENTOS 

' 

SIMPSON5, TARTARI!GAS N1NJA 2, MEGAMAN 3, 
DOUBLÉ DRAGON 3, LAKERS X CELTICS, STRIDER, 
THUNDERFORCE3, ROBOCOP2. 

TODOS OS LANCAMENTOS 
EM VIDEO GAME 

GAME 4 - R.MARIO AMARAI, 384 
(TRAV. RUA DR. RAFAEL DE BARROS) 
PARAISO FON E: {Oli) 885*1677 


DRAGON 


DOUBLÉ 


DìFICULDADE: *** 
GRÀRCQ5: *** 

MÙSiCA/EFEITOS; 

TIPO: Luta CLASSlf ICA-CAO: * ★ * 

Os irmàos Spike e Hammer devem salvar sua namorada, 
que fot seqyestrada por urna ' gang". Para -sto, devem lutar 
con vtìr.as delas para descoonr quat deias seqùestrou a ga¬ 
rosa. Que, log eco. serà a ùltima. Meste jogo. procure sempre 
pepar o ch^cole no chào. Sera mais féctf derrotar os inimigos, 
inclusive o cbefàa da pnmetra ‘ ‘gang‘ ' E, para deFrotar o che- 
■ào da segunòa "gang 1 ' ex-ste un jeto bem ma s teoì: pegue 
os barns que esfàverem detfados e atire sotorè etes (use a bo- 
tào 2). Bastam algumas "barncadas". 






Cartuchos para Video Games de 
3° Gerapòo compatlvel corri 
sistema Phantom e Nintendo 


SEJA VOCÉ TAMBÉM UM 
REVENDEDOR DD GAME. 

DESFACHAMOS PARA JODO O BRASIL 

MAIS UM PRODUTO fìj„M fkvnn 

COM A QUALIDADE " y ~ eietrónicd Itela. 

FONES: (011 ) 570-1113/575-2853/^70-7471 
FAX: (011)575-9378 






ALTERED REAST 


Voci recebeu de Zeus, a Deus dos Deuses gregos, a rms: 
sàq de t rszer De vdta Athena, sua filha, em goder do maligno 
Neff Ao derrotar os ieòes brancos. pegua as piìulas: vocé ga¬ 
bba mais terga e. na segooda, tran&forma-se em lobo, dragào 
ou até mewtp em tigre. S m primevo mmgo tenterà atmgMo 
arremessando suas muitas cabegas. Vocé jé deve estar na for¬ 
ma lobo paraenfrenté- io Hà urna pequena pausa no arrsme^ 
so de cabegas, e é a bora de «rivestir con a oda de fogo, re- 
cuancto em seguda para o canto seguendo da tela. 


TIPO: Luta 


DIFtCULDADE; ***• 
GRÀFICOS: ***** 
MUStCArEFEtTOS: **** 
CLASSIFiCACÀO: * ★ ★ * * 














































ISISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 


jCHOPLIFTER 

TIPO. Combaie Aèreo 

dificuldade 

GRÀFICOS 

|m0S>CA/EF£ITO$ *** 
CLASSIF(CACÀ0; * * * * 

£m seis fases. o helicóptero de comba' 
Ile Hawk Z deve resgatar 64 reléns E, lo- 
I go na primeva fase, ha um segrego pas- 
j o QG onde estào os reféns e ace-rte os 
1 projèteis m.rmgos até aparecer o Super- 
IHornem Volte, enlào (tara o resgale. Os 
] reféns CQrrerào ma is ràpido 

f SAHPES ANDCOuJmNS 

TIPO Inteliqéncia 
DlFiCULDADE •••• 

GRÀFICOS. *•••• 
f UOSICA/EFEITOS ••• 
CLASSIFICACAO: * ★ * * 

Neste pgo, o desafto é alinhar os bio- 
I cos cotoridos que caem ctentro de um do- 
I co. agrupando très cores iquass no senti- 
I do horizontal, verticai ou diagonal Assim. 
I eles desaparecerao. evitando que o poqo 
j se encha e o pgo acato A veìocdade àii- 
| menta a cada nova fase 

| AFTER BURINI™ 

TIPO Comba te Aé^eo 
DIFICULDADE- •••• 

GRÀFICOS • • « • • 

| MÙSCA/EFIITOÉ: ••• 

ClASSIFICAQÀD * * * * 

No comande de um supersonico F U 
I Thundercal, vocè deve destruir a (rota .ni- 
J miga em 13 eiapas de corri baie Para nào 
ser Mngicto. faga mp.tas mancbras E. pa¬ 
rrà conseguir continueaperte tOO vezes 
I a boièo PAUSE da console durante a tela 
[de aprese.ntagàci 

|deao angle 

TIPO A ventura 
DfFlCULDADÉ: **•* 

GRÀFICOS **•* 

| MMSfCA/EFElTpS * * 

CLASSìFJCAQÀO: * ★ * 

Encar^egado de acabar ccm a onda de 
Jdfjmes da crdade. vocé deve Sminar 
J gàngster' Para ^sso. voce està fora” 

I da te?a — mas sua sembra apa r ece. para 
1 indicar sua posicàcx Fc^cione a mira. at>- 
J re e cresce rapido, pois parar em freme a 
r i m gos è morte ce*'a 


|CLOUD MASTER 

TIPO A ventura 
DinCliuOADE *** 

GRÀFICOS *** 

[ MÙSCA/EFeiTCS ** 

Classificaqào. * * * 

Vocè é um guerreirc taponès. que iuta 
iconrra o Mestre das Nuvens. Os inmigos 
atacam em frotas'' Montado numa ryj- 
vem, o gniefreiro se movimenta por ;odo 
0 céu e cada v-ez que uestruir urna frota 
inSeira ganha urna -es^a — que aumenta- 
a seu poder 



a I PLAYÉR 
2 PLAYtRB 

® Itìe» HOT B CO. « LTDé 
IC fNSED BY TAITO ODRPORAT 























































GOLDEN AXE 

TIPO: Aventura 
DIFICULDADE. •••• 

GRÀFICOS- *•••• 
MÙSlCA/EFEtTOS. •••• 

GLASS1F (QAQÀO: ★ * * * * 

Erri busca do machia do de duro a bàr¬ 
baro Tarik tem peto frette anco dias de 
lornadr^, um erri cada fase, Lutar com OS 
art6es significa energia extra. E. para ven 
cer os inimigos da 1 * fase fsào dois). use 
a magia, aceri andoos depois na cabala 
e fygrndo para os cantos 


R-TYPE 

tipo: Com baie Espaaal 
OlFlCULDADE; •••• 

GRÀFICOS: ••••• 

MÓSICAi'EFEITOS: 

CLASS1FICAQÀO. * * ★ ★ ★ 

Para derrotar o primeiro fruttilo, passe 
por tràs dele e acerte na estera a?ul. Mas 
vocé pode ficar nverìcivel. mantenha pres 
s-onadas a d^agonal inferro* direi!a no con¬ 
troie '• e a diàgonai superior esquerda corri 
o botati 1 no controle 2 Lrgue o console 
e segure até acabar a demonslragào 


AgÉo 

CompeUfsa 

'Àyentàfsis 


COMPRE COM QUÉM ESTÀ 
NO MERCÀDO DESDEÀ ft GERÀQÀ 

ATACADO E VAREJO 
DISK-GAME CATV, PABX {011 > 229-5877 

Grande variedade de cartuchos: 

- Nintendo - Sega 

- Nacionais e Importados 

- Adaptadores 

- Fontes p/3 a Geragào (Master e Phanton) 

- Video Games 3* Geragào (vàrios modelos} 

INSCRÉVA-SE NO CLU8E-GAMECATV 
ÌNTEÌRAMÉNTE GRATIS 


MANDE SUA CARTA! 


CM1 K milmar 


Remetemos 

ì/todo o Brasi 


R. Sta. Ifigenia, 44 - CEP 01207 - Sào Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (Oli) 223-7075 
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MICHAEL JACKSON'S 
MOONWALKER 


Tipo Aventura 


D;F C.ULDADE ••• 
GRÀFICOS. • •••• 
MUSiCA/£FEITQS ••••• 
CLASSI FI CACÀO A * ★ * * 


Gue talajudar Michael Jackson a resgatar cnang-asseques 
tracias pelo ì a c inora Mr. [3 3 ? Em eneo lases e um confronto 
linai com o yrféto. Michael pode saltar, -angar esireias mortais 
ou ai oda usar a magia da sua mùsica, que hipnotiza seus mi- 
m<gos. ,E tucto 'Sso ao som de sua propria tnlha sonora 
1? fase {Club 30): Mas «jstégios 1 e 2. as crt&n$as estào 
atràs aas poitas E os "gàngster; fmais sào facilmente der- 
roiados usando-se a rnéqica mantenha o botào pressionado 
assi m qua a tela estiver cheia de-'es e segui e até eles eoniega- 


tf Hll 


_ irsi—x a 

rem a eranpar (foto 2). No estào o 3.. abame a escada suba 
r>a mesa e ape^e o hot io de màgica (loto 3). Urna da$ onan- 
gas osta na janeJa da segunda mesa de b>lt>ar doto 4). E para 
o "gàngster' fina!, nào use a magra acerte-o corni estreia^ 
ficando sempre agaghadp e movendo se para escapar dos sa! 
tos itoto 5) 

2f fase (Rua): M-c^aei pode sub* no hidrame e oerrorar 
os inrmigos com a màgica, que também e i,sarta para os ga- 
rotos do tortài do e stagi o t (fóto 6 ) No esiàgro 2, na garagem. 
as cranpas ésìào nos pon^malas Conira os guardas. fcque 
sempre agàchado para nào sor atng-do, tannando estreias 
sempre (folo 7) No estàg-o Irès. voce porte v-rar robòetacah- 
zar as crrangas. resgstando prmaro a do «rimiro anc?ar da 
garagem (tote 8 ). Suba »o carro e pegue o cometa Duas cnan- 
gas estào no esgoto Use a rnàg.ca para abnr a tampa, No 
final, é necessàrio mater semente o cacherò branco, e nàt¬ 
aci! ante usar a màgica, 

3 ." fase {Cemetèrio}: No e^-àgic i : myq.ua decora os 
monos-vwos No segando estàgio pe.gue o robù . resgataeido 










































** imo 


y0- 


timi' 

mctan um Ptwt 


litio 


pf i m cmq ave r ! a riga da secju oda ttmn ba ( tota 9) No pi RS ro g ru¬ 
pe de moriGS'Vivos; * que egachado attrando sempre pera os 
doif: .ados. (laro 103 E pera os ckxs ùtomos, agache ou pute 
para escapar das ipvésbdas, demando para acemà-fes quan¬ 
do nào estiverai divid-dos (foto 11). Nò esiàgio 3. para afcngir 
a piate^mà su peri or vacé deve atra vessar a cache eira [fatò 
i2) Para dèrroiar dois moriós-v’vos m f?óal encurrate-os 
no r amo da refa. escavando dos i-ros’quando eies estìverem 
.divid-dOB (telo i-3). 

4Ì 1 fase (Caverna^): Ne sfa fase en todaso* palagi os. Mi¬ 
chael dove evirar em oàvernaspara procurar as clangasi, Pres¬ 
te alenpèG nos simbolo^: na pare ó& (foto 1 4) Eles podem set 
abel os corni o passo 'Moooweikpr' ' - direoonaf para iràs com 
ò betaa de tiro a pervado — ou piamente, com o drrectonal 
para -cima. Rara denotar osguartias no m\égm t. frque na salda 
di caverna: catana da s -no feto fa rèo ca-r as escalactités A:, 
e so usar a màgica (feto 15). No està gip 3 urna ertala està 
dentro da cachoe^a putirà na ùlt-mà caverna è due4a oo ptso 
i ruerior Todas as ouiras estarào ern caverna? cujas pareties 


xmà 


oeverào ser quebraoas Para vencer os rnimigos ayache e d^s- 
pare, mirando rapidamente de uni fedo para ò outro (foto 13 ) 

5? Isse (Salas dos Computadores): Nesla lase. no e:'4à 
gip 1 , outro correla-robò. A primeva ònanga dove ser a piata - 
forma da dir e ita. voltando para pegfr o cometa (iote 17). Para 
mudar de andar, suba nos paòestars, aperta'ndo 0 direc-onaf 
para cima (Poto 18). As cnangas estàc atràsde porta® e+et, r òn.- 
cas. 0$ inimigos sào mortoti spenga-com tfrspafos. No està' 
gì© 2, os canhòes laser oodern sor destruides (feto 19). Lsìq 
sarà empori ante centra oftjnimigos que. serri os c&n.hóes, sèo 
vene: (dos apenas com est r ei a s Piqué agachadc at nardo, 
movendole para escapar dos saltos. E. no estàyfe 3. vocé 
pocie virar rodò fi que em trenta à terceara porta e aperte a db 
maona: para bai*© e para orna (totos 20 21 0 22). 

Mr. Big: A bordo da urna nave a&pacia 1 Mieti a e! deve aci -i 
ter, entro muiias outras, a nave certa que é a que aparecer 
no radar (lòto 24). Basta ter muffa poniana e jannais dewar Mr. 
Big multo tempo na sua freme para f\8o ser atingido. Al inai, 
depois de canta luta, nSo é justo agora vocè de<>:à-lo tugir 






































[ SISTEMA SEGA MEGA DRIV E! 

THE REVENGE OF SH1NOBI 


MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILUSION 


DIFICULDADE *•** 
GRÀFìCOS- ••••• 
MÙSlCA/EFEITOS. *•••■ 

TIPO Luta Marciai CLASSIFICAQÀO ***** 
Stnnobi deve resga-ar sua namorada, em poder de forgas 
maligna® E, para isso, deverà usar de roda a mteligència e 
agilidade dos guerreiros riinja. Cornee e o jogo com inlimtos 
shunkens" (estrelas-da-morte}. entrando em "OPTIOMS" e 
selecronando 00 , Oepo.s de 1 5 segundos. o "OCT se transfer 
ma em sinai de infinito. Para vencer seu pn metro vrvraiga, su- 
ba no canto esquerdo da tela, pule com Càmbalhota e nesse 
momento, dopare shurlkens. E. para passar pela cachoeira. 
use a magia "lushm" Seu pulo serà Pern mais alto 


DIFiCULDADE. *•**• 
GRÀFICOS- 

. . 

TIPO Aventura CLASSIFICALO ***** 

A Br.uxa Mirate) nàoctewxj por rrtenos: seqùestrou Mime, 
e eixige sete padras préciosas. urna pam cada cor do arco 
iris, para devolvala a seu amado Mickey, é darà Be deve 
entrar no Castro da$ llustìes. onde tudo paroce fantasia, e con¬ 
seguir as sete pedras. Darò, nào sera sem muitos truques e 
estratégias que Mickey conseguirà as pedras. Na fàbrica de 
bnnquedoi-- por esemplo, pegeo a.s ore^has; e!as vaten~- uma 
v«ja; Mrckey é muiic barri arumado e o$ cenànos séo \ào be- 
los quanto os melhores filmes; de Walt Otsneyi Confiraf 
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SUPER MONACO GP 




DIFICULDADE 
GRÀFlCOS. 

MÙSICA/EFEITOS. ••••• 

TIRÒ: Automobilismo CLASSIFICAQÀO. ***** 
Totìa a sua habilidade no volante sera necessària meste jo- 
.go, que reproduz com extrema fidelidade a sensagào de se 
sentir ern um btìlido de Fàrnftuia 1 Vocé disputa apenas urna 
' corrida oo reatora tremos livree na pista de sua èscoiba [sào 
dote das mais rrsosas p ( stas mundiaisì. Mas a opgso mais 
npressante é a disputa de um campeonato. De aoordo com 
seu oesempenbo. vocé var recedendo convites de equipe* me- 
hores. E. para se tornar urti verdade.ro campeào e dirlgir a 
McLaren de Senna, use o código da loto. 
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SONIC THE HEDGEHOG 

DIFICULDADE: 

GRÀFlCOS; ••••• 
MÙSlCA/EFEITOS ••••• 

TIPO: A ventina CLASSlFiCAQÀO ***** 

O simpàtico Sonic lem unta diffqil rrossSo: todos os ammtìra 
do seu mondo toram iranstormados em bichos-robós. Sonic 
deve devolver 3 e'es sua verdadeira torma, pillando sobre suas 
cabegas, E, enlre outrostruques Sonic pode rolar quando salta 
no interior de passàgens subterréneas. gabbando velocidade. 
No carnintìo. deve recolher os anéis. que vào aumentando sua 
targa Pular sobre os compuladores pode dar a eie mais anéis, 
mais veiocidade ou alé mesmo vidas extra®. Na Zona 3. use 
0 pula-puia para atingir 0 topo do mono 


































[SISTEMA ATARI1 

INDIANA JONES — 
RA1DERS OF THE 
LOST ARK 

CLASSÌFICAvAO: ★ * * * * 

indiana Jones està noEgncem busca da 
arca percnda Meste jogo as dois ooniro- 
les s3o trsados. o controle 1 seleciona ob- 
tetos recoJhidos no cammino. conno a pis¬ 
tola e o chieòie. e scontrale 2 movimen¬ 
ta Indy. 0 camnho certo oeve se< : des- 
coberto 

MONTEZUMA'S 
REVENGE 


CLASSIFICAQAO * * * ★ 

Vocé deve e*plorar as mu-tas gaienas 
de urn rn-enar tempio as-teca. firn busca 
do tesolo A regra Principal deste jogo è. 
aiém de decorar o carminno, ter multa pa- 
Ciéncia para superar os obstacusqs. Pegar 
urna vela ajudarà multo nas tetas esce ras 

ET. — THE 

EXTRA TERRESTRIAL 


CLASSI?ICAQÀO * * * * 

0 simpàtico — e oem leso E T que 
eneantou as ctiangas e adulto® do mon¬ 
do intero no cinema, continua sua aven¬ 
tura nesle ‘ game". Sua missào e encon- 
trar ués part.es do te)olone, para hgar pa¬ 
ra casa e poder trottar 

POLE POSITION 

CLASS IFICAQÀO * * * ★ 

No comando ce um bólido de fòrmula 
i. sèu cibjeiivo è, a medida em que vai ui- 
tf.apassartdo carros, fazer o pen.iir^- i de 
C.nco etapas no menor tempo possivi# Pa 
ra passar para a etapa.seguirne, è neces¬ 
sàrio lazer oez mtl pontos anfes do tèrmi¬ 
ne do tempo Acefape* 
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MOON PATROL 


CLASSiFICAgAO * * * ★ 

No comando de um avangado carro fu 
nar, voce deve esplorar loda a jsyperftcìé 
do satéhte da Terra, ctefendenoo-o de ata- 
ques attenrgenas. E squamo o carro dea 
. v<a e destra discos mtergal^Éos. tome cui 
cado para nào cair nas crai or as 
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IStSTEMA ATAR ÌI 

MOUSE TRAP 


classficaqAo * + * 

Mouse Trap é mais urna verste (te Pac 
Man o mas famoso videogame do mun¬ 
to SòquevocA contrda um simpatico ra- 
| unno que foga do gatos, a meaida em que 
va comando as vitami nas Se conseguir 
pegar o X , o rato vira cacfìorro, poderi 
[ do derrotar os gatos 

STAR TREK 


laaoo 


CLASSIFICALO * * * 

Aa comanao da Enieipr.se a nave Po 
seriaclo Jomada nas Estreias sua rrvs- 
sào é encomiar o sol. evitando os ateques 
immigos Ma tela pnncipal vocè pooe ver 
i a posh^o da 1 Entetprise" erti reiagào a$ 
naveshùsti inocurandc enquadra lasna 
tela de baixo. 


r \ * v * 


NI utC* 

Sensacional!! Multo mais emogao 
em seu video game de 3? geracào 


Os cartuchos NTDEC tem 
alta resolugào de tela, 
muito mais tìtulos! (mais 
de 200 tìtulos) 4jogos 
diferentes por cartuchos. 
NTDEC também 
compatirei c/nintendo 
importado BIT SYSTEM, 
CCE, DYNAVISION II, 
PHANTOM e outìos da 
fami Ha nintendo. 
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Quando um pgo nào que- 
entra r norma!mente, a primeva. 
pro^dènoa tornado pelò >oga- 
dorè vertficar se © probfemaes- 
là no eariucho Mas. se depras 
de esgotados icdos o$ recufRos 
— Jimpasa dos contaioa. tenia 
"reset" ou as famosa* "mexi- 
dinhas" para o l&ó o - o j'ogo 
continuar se recu sando a en L 
trar. nào se desesnere due-m 
pope estar com axces^g de $u^ 
reifa é o eonsofe, Que afmai de 
contai ’amòérp merece ìddò o 
cartono normalmente dispensa- 
do às hm 

A limpeza dos.contato*; dos 
coneorores do console è Ma 
da mesma maneira que hp£ 
cartudios. qu seja. usando-se 
tjm Kquido e$pec;as {àlcool iso 
propsiico ou àtikfrò - polso al¬ 
cool comuni còritém àgua o 


A ttmpGza 
do* contata 
do consolo 
davo s&r 
feiìm corri 
um pano 
fimpo e 




que è preiudiCiai ou ama* 
um liquido especiììco para imi- 
peza de cabepotes de gravido 
res) So nào é recomendàvel o 
uso de ootonetes. pois Os cd- 
nectores dó$ consoles tém 
"gàrras" Que prenderà^ frapo's 
do algodào. Q meinor è usar 


um pano limpo 

Jà.extern kit*’ espe^ais 
para a l-mpeza de contatos, tan¬ 
to do carioche corno do conso¬ 
le e que. apesar de serem im- 
portadoà. ia pGdern ser encom 
1 rados emaigumàs tojas es 
pesci ateadas 


CONSOLE 

COMPA TfVÉL COM OS JOGOS 

[ama; 

ATÀR} 

i JV/fii TENDO 72 PMQS (am&j r- 
cu-noJf.VES Prtanforri^stem, 0V 
S\-sieri Hi-Top G&fn#, Top Game 
VG 3.000} 

Todùs os MfìtetHÈQ. 72 ptfiOè e Nin¬ 
tendo 60 p(nos Coni adapstanor 

r4 INTENDO 60 PiNOS ùafb-nés) 

Ifarvcom Qyrimsion ■■■ Si/per 
Chvgef . Top Game WS $ tXK? e 
VG 9.000) 

Todos os N'.nhinm 60 j xogs e Nin¬ 
tendo 72 ù/ros com aóaclactor 

MASTER SYSTEM 

Master System 

MEGA ORME 

_ 

Mega Dr.ve, Sega Gerwsis Ma$ 
ter System com àdmoacr 


Como achar 
onde està 
o deferto 

G problema quase sempre é 
o mmrro Ao se evocar o car - 
tucho no console e hgà-lo. o jo- 
go nào carrega’ de jeito n& 
nhum. So que as causas para 
aste tipo de problema podem 
ser muitas £nt-reranio r depofs 
de esgotados todos os tecyf sos 
ps*a se ototer melhor contato - - 
quei induem eh oca gens no 
adaprador se eie estivar sendo 
usado. e atè urna boa fcmpeàà 
e de venticadas todas as i ■ 
gaqàesdoapardho- cabosa 
TV e a fede elétnqà - so resia- 
rào duas art# nati vas Quo de- 
feto està .no console ou està no 
certucho 

E. para se descobnr com cer 
’qzs onde està o problema, sé 
e>penmerrtartcto o mesmo car 
tuono em outro console Se es¬ 
iger usa nero adaptadores an 
tea dieso pode ser ex peri m en^ 
rado um outro adaprédor Se, 
entàc. o caduche nào funcionar 
em nenhum. outro console, 
mesmo qua se troque iambém 
q adsplador, ai sim pode- se ter 
C me/a eoe o deteito é mesmo 
no cartucbo. E, r-estecaso. io? 
teli/mente nào hà o que lazer 
isso porque nào nà compo- 
nè'iteS eletrénicos no cartucho 
que possam se danrttcar e se? 
substitu^dos Hà apenas- um 


Quem com 
quem 


ch-p de memòria, que con- 
tém o programa (jogot c para 
o qua: nào extstem reparos A- 
q romed-;c è apetar para a ga- 
rant a do tabrroanie ou do .m 
portador se 3inda houver 
tempo 

No caso ao s eanucta. Mas¬ 
ter System conludo, a rdenM ■ 
cagào de problemi a s è berr^ 
mass Sàcii baste dibar na tela, 
na qual apareceta a mensagem 
Software Error ' 


Imagma um obadào brasi’ 
Jei.fp que nunca leve quaiquer 
contato com a tmgua eh mesa 
por ex empio, tentando ter um 
&\c\ tante 1 1 vm de avent u ra em 
eh n#s Està pessoa va un te ri¬ 
der tanto 3 hi stórca de : vro 
quanto um cònsole Màster 
System tentando oa f rega r 1 ' ' 
um -ogc cspecatmente profeta 
do para Nintendo e compatì’- 
ves. Qu se^a, nada 
Inamente, m àrea de m(o r 
màlica e etetròn^ca estes desen 
tendimentos acontecom com 
frequéncia Isto por que os iru- 
croprocessado^es coni -por n or 


cpnsoies - que sào a "alma" 
vip aparèlhip facendo com que 
o pgo se desen^oNa na tela do 
TV - sàa espazes de ter " e 
entonder aper -a- oma i ngua- 
gem de prò grama pào. na ouaJ 
os jogos sao- escrrtos. Po? sso 
existem jogos jgua*s au com 
poucas d'ferenqas escntos pa 
1 ri varjos sì s-©mas, caso ao Sto-- 
n > ■ OD Dot t>te Dmgon, que 
oxistem erri ■/ersòés Master 
System e Ni mencio 
Assw, o uso de adaptadores 
sò è pqsswei entra padrc^s di- 
feremes de um mesmo sistema 
corno Nintendo padrào 72 
pinos (americano) e Nintendo 
pad fèto 60 pjnos (japonés) E, 
para saber o que é com pati ve* 
com a que. basta dar urna olha’ 
dinha na tabela a barn 
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Confira aqui os recordes de aiguns jogos Nintendo e 
Master System. No caso dos jogos Nintendo, todos 
os resuitados publicados superaram os recordes dos 
jogadores dos Estados Unidos da revista Eletronic 
Gaming Monthly, margo de 1991, fato que foi 
comprovalo pelas fotos recebidas pela redagào de 
VIDEOGAME. E, se o seu resuitado for melhor, nào 
perca tempo: envie urna foto da tela que comprove a 
pontuagào obtida e seu nome podera $er inclufdo na 

relagào. 
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NINTENDO 

NOME 

JOGADOR 

RECORDE 

ARKANOiD 

Oscar Femàpctes 

199.690 

DOUBie DRAGON II 

James F L Nepomucenc 

i 999.990 


Alex F. L Nepornuceno 

999 990 

GOOZ1LA 

Gabnei Cassiate 

9 999 990 

JOURNEY IO SILIUS 

Tom Ricardo Cavaiheiro 

Terrrmiado ' 

KARATÉ KID 

Renato Auréiso Gii 

92 400 

MF.GA MAN NI 

Tori' Ricarico Cava Ih ero 

Termi nado 

Nf'MJA GAI DEM II 

Daniel Chou Shsn 

999 900 

RAD «ACER 

Cnstiana Franco Alice 

65.240 

i ROIL-'MG THUfMDER 

Cristiano Franco-Alice 

132..350 

SUPER V-AR.0 BROS, 3 

Gabriel Gasai ciato 

9 999 990 


Toni Ricardo Cavaiheiro 

9.999 990 

SOL.STICF 

Toni Ricordo Cavaiheiro 

100% 

TFBNAOE MUTANT NINJA TURTlE.S Gabriel Cassiolaio 

2.544.100 

TOP GUM II 

Marcelo de Ohveira 

537.000 
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MASTER SYSTEM 

NOME 

JOGADOR 

RECORDE 

AFTER euRME-R 

H leardo Oirani 

13 281 000 

ALEX KIDD IN MlRAClF WORLD 

Marcos Fìobedo R^ripato 

2.017.000 

ALEX KiDD THE LOST STARS 

Dionisio Calori 

641.600 

ALEX KIDD IN SHINOBi WORLD 

Edvaido R de Oliveira 

763.000 

ALTERED BEAST 

Fàtuo Rosa 

479.000 

CHOPLIFTER 

Emerson L Agnofon 

5.443300 

DEAD ANGLE 

Maiheus Munto Vietalo 

363 400 

ESWAT 

Davis A, Quando 

56.000 

GALAXY force 

Vmeiou Hoepers Ferreira 

339.800 

: HANG ON 

Fernando de A Barcelos 

5. 278 990 

KENSEIDEM 

Roderla Antonio Calde ran 

1.286.800 

PSYCHO FOX 

Guriherme L Summa 

Ter miriade 

R-TYPE 

Marcelo R de O^veira 

1.106.600 

SHINOB1 

Jed C dos Santos 

1.060700 

THUNDER BLADE 

Alexandre M Vierra 

2572000 


Foniti Tee Toy e VIDEOGAME, abrit de 1991 
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Sempre os melhores titolo! Aluguel - Compra - lentìa - 
Assestarla - Franchising ■ Despactiamos para lodo Brani. 
Carne Cititi Postai 0 endereco cerio para voce e seus ainigos. 
Cam as 'uttinas nouirtades do munito dos games de 3:, 4? e 
5 geracóes, cartunhas. adaptadares, conversoes e acessònos 
em cerai 


■n - ti H ■ Lm S P a SU n - F 031-57*77301 75JS • R Serra do Japt. ] IG - Tarn et SP 01319 F ?3 5 5 S33 

hi Piolo facumi. SIS Ouamlhos SP • 07110 f 700-0911 • 0 II a i e r Aula. 317 • lj. F ■ Tnuca - 0J 




/ 











f i 

n 

1 *'"» Ifiiv 



ferpj 

» 

’^~ l sm 

f D 

» 

*, i 

f. 

39“ 
da s 


---*___ 

_ _ _ 


A- 



■ TW%m '■% m 


™ 1 


►VfcM-Gff i, f 


ASCflHAS DI JVC KM PJIUM 

f IMOGÀB ATRAS K ElHCÀO! 


Cn adora s do VHS. as c abegas da JVC 
n £o param pesquisando e desenvalvendo 
sempre OS mais avangados sistemai e 

eqL ipamentos de video Como c 
HR-Q641M, que veio para dilar ss novas 
modidas da tecnologia 4J3 kg APEMAS 
Mais teve e combacio o video HA-D64IM 
c resceu eri recursos CON~HQLE REM:: 4' :■ 
UNIFICADO TV'VIDEO 29 fun C 6es. oara ' 
comandar à distènda e confortava! mente. o 
video e a Tv, desde a lungào power are o 
Con troie dé.Trackmg SfNTQMZADQR 
pa ra ibi CANAiS Simonia as frequènte* 
vhf QhF cu. arnda canate de TV a cabo 


SEletqr automa ncnrvr^c mi m 

SISTEMA 4 CABÈCAS DOUBLÉ AZIMUTH 

para reproduz r efeitos especiais com 

perteigào CON TAPPA PE C ITA POR 
TEMPO RE Al Com busca e localizagào do 



JVC 

o Mininoli do vhs 


» (recti o desejado err lampo 
rea: GARANTIA DE t ANO 
f. ASSISTERCI A TECNICA 

(WJTÓq|MDA. em idOo o 

territòrio naciorai 
Se isso ludo ainda nao fez a sua cabega- 
eaperiimente aCionar ss cabegas de um 
video JVC t smog éo garanti da 1 

ASSISTERCI A TECNICA AUTORIZADA 

TECnOViDEO 

CENTRAL DE AtENDIMENTO [011)815-9144 
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